
2024 보호자 게임리터러시 교육 프로그램 안내

□ 사업개요

ㅇ (사 업 명) 2024 보호자 게임리터러시 교육 운영

ㅇ (주최/주관) 문화체육관광부/한국콘텐츠진흥원

ㅇ (운 영) (재)게임문화재단

ㅇ (사업목적) 올바른 게임 이용 교육을 통한 건전한 게임문화 확산

ㅇ (교육대상) 전국 기관·기업·학교·단체 등
* 본 교육을 필요로 하는 학부모(일반성인, 지도자), 고령층, 공급자(게임산

업종사자), 대학생(청년) 등

□ 모집개요

ㅇ (모집대상) 전국 기관·기업·학교·단체 등
* ​50명 이상, 소규모 인원 협의 가능

ㅇ (모집기간) 상시

ㅇ (교육기간) 2024.3.11(월)∼11.30(토) 중 희망일

ㅇ (교육주제 및 내용(안))
인문사회 과학일반 게임문화 변화양상

- 게임적 아이들과 게임적으로 소통하기
- 미래 교육, 메타인지 그리고 게임
- 새 시대, 새로운 예술로써의 게임 이해

- 게임문화/장르의 변천사 및 역할 이해
- 게임과 관련한 다양한 산업분야
- 다양한 콘텐츠와 게임의 관계성

게임문화 이해/인식 적성/진로 탐구
- 보호자와 청소년의 게임인식
- 게임문화 인식 개선
- 자녀에게 권장하는 게임

- 게임 관련 학과 진학 및 진로 설정
- 직업으로서의 게임, 게임인
- 게임 관련 직업의 변화와 다양성

게임이용 지도/방법 게임 과몰입
- 보호자와 청소년의 게임 인식
- 게임에 대한 부모의 올바른 태도
- 게임 하는 자녀와의 소통 방법

- 문화예술로 치유하고 소통하는 게임
- 현명한 게임 자기조절능력 향상법
- 게임 과몰입에 대한 이해 및 대처 방법

* ​게임리터리시 : 게임을 효과적으로 잘 플레이하면서도, 게임을 통하여 게임 안과 밖에서 자

신이접하는문제들을바람직한방향으로해결하고, 부정적인영향을최소화할수있는능력



□ 운영방법

ㅇ 전문 강사 파견을 통한 온·오프라인 교육 운영

홈페이지
신청 접수

→
접수 결과안내,
주제 및 방식 등
세부 내용 협의

→
일정 확정
및 강사 섭외

→
교육 실시 및
교육 자료 제출
(출석부, 사진 등)

□ 신청안내

ㅇ (신청방법) 게임리터러시 홈페이지(www.g-class.or.kr) 접수

ㅇ (결과안내) 개별 안내

ㅇ (협조사항)

- 강연자 섭외 등 일정을 고려하여 교육 1개월 전 신청

- 연구개발 목적 설문조사 실시(교육 후 만족도 조사)

- 교육 결과 보고 및 사업홍보를 위한 교육 사진 촬영 협조

ㅇ (문의) 게임문화재단(1577-0208 내선 3번, edu@gameculture.or.kr)

http://www.g-class.or.kr
mailto:edu@gameculture.or.kr


[별첨] 보호자 게임리터리시 교육 소개 리플렛




