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1.1 일반사항

1.2 경관계획의 범위
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1.1.1 일반사항

➊ 개 요

➋ 사업추진 배경 및 목적

➌ 사업의 추진경위

a.            A지구는 송도랜드마크시티(6ㆍ8공구)의 선도개발사업 

지역으로 IFEZ 중점경관관리구역(형성형)의 기본방향과 

원칙에 부합하도록 하는 A지구 경관계획이 필요한 상황

b.   이에, 지속가능하고 건강한 도시경관환경을 구현하여, 6ㆍ8

공구가 지향하는 송도국제도시 내 경관이미지를 형성하고, 

향후 후속으로 진행될 송도랜드마크시티 개발사업의 선도적인 

역할을 위해 본 경관상세계획을 수립한다.

a. 2015.04.13 - SLC 경관중점관리구역계획 기본구상 수립

b. 2015.04.29 - SLC A지구 경관상세계획 구상 및 자문신청

c. 2015.06.25 - IFEZ 경관위원회 1차 자문 완료

d. 2015.10.15 - SLC A지구 경관상세계획 수립 및 자문신청

e. 2015.11.27 - IFEZ 경관위원회 2차 자문 완료

사업명 송도 랜드마크시티 A지구 개발사업

위치 인천광역시 연수구 송도동 397번지 일원

범위 송도랜드마크시티 공동주택용지 및 인접부지

면적 409,218㎡ (도로 미포함)

표 | 개 요
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경관현황조사 및 분석

2.1 대상지 경관현황

2.2 상위 및 관련계획 검토

2.3 경관현황 종합분석
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2.1.1 입지여건 분석

➊ 녹지와 호수의 결, 바람(통경)과 조망의 켜

➋ 중심상업지역과의 관계

➌ 인천대교에서의 진입경관형성

➍ 1ㆍ3공구에서 조망되는 지구전경

A지구는 서측으로 체육공원부지, 동측으로 호수가 위치하여 녹지와 

물로 둘러싸인 천혜의 경관조건을 지니고 있어 자연경관요소에 대한 

조망확보 및 동선연계가 중요한 과제임  

A지구 북측으로 중심상업지역이 형성할 것으로 예상되며, 인접한 

상업부지와의 경관적 연속성을 유지하는 것이 중요함  

A지구는 인천대교에서 진입시 노출되는 2번째 켜로서, 

인천대교에서 조망되는 스카이라인 형성이 매우 중요한 경관계획의 

요소로 분석됨 

a. A지구는 호수변의 개방경관에 의해 1ㆍ3공구측 호수변에서 A

지구의 전경이 조망되며 높은 노출빈도가 예상된다. 

b. 이에, 동측 호수변에서 조망되는 입체적 스카이라인과 

랜드마크 경관형성이 필요함

2. 경관현황조사 및 분석 12
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그림 | 토지이용계획 그림 | 도로체계도

그림 | 공원ㆍ녹지체계 그림 | 조망분석

2.1.2 경관구조 분석

➊ 토지이용계획

➋ 도로체계도

➌ 공원ㆍ녹지체계

➍ 조망분석

a. 송도랜드마크시티의 높은 주택용지 비율에 따라 공동주택에 

의한 단조로운 경관이 예상됨에 따라 이에 대한 해결방안 

제시가 필요

b. 또한, 높은 공원ㆍ녹지비율을 적극 활용하여 건강한 정주환경 

및 도시숲을 조성한다.

a. 서측의 33m 도로는 차량의 속도가 빠른 통과교통의 성격이며, 

동측의 27m도로는 지구 내부로의 진입도로로 차량의 속도가 

느린 특성에 따라, 도로의 속도를 감안한 축경관계획이 요구됨

a. 지구 외측으로 환형의 보행순환체계가 형성되나 지구 내부의 

동서방향으로 녹지 연결체계가 미약하여 이에 대한 경관적 

해법이 필요

a. 대상지는 도시구조에 따른 '켜'로 인해 중첩된 경관이 

형성되는 특징이 있으며, 대상지의 근경으로는 자연경관, 

중ㆍ원경으로는 도시경관 조망되어 조망거리에 따른 

조망경관형성이 중요함

2. 경관현황조사 및 분석 13
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a. 상위계획은 사전경관계획 수립에 있어 계획기준의 근거로 활용한다.

b. 인천광역시 - IFEZ - 송도국제도시 - 6ㆍ8공구 중점경관관리구역 - A

지구에 이르는 공간위계에 따라 상위계획을 검토하고,

c. 상위계획의 기본방향과 경관구조를 바탕으로 보다 구체화된 계획을 

제시하여, 광역차원에서 장소차원에 이르는 연속적이고 통합적인 경관을 

형성한다.

위계 계획범위 및 방향

인천광역시 경관기본계획 인천 전지역의 경관형성 기본방향 제시

IFEZ 경관계획 송도, 영종, 청라의 3개지구 경관계획

6ㆍ8공구 중점경관관리구역 계획
IFEZ 경관계획에서 설정한 중점경관관리구역 
계획으로 형성형 중점경관관리구역에 따라 
기본방향 및 원칙을 제시

송도랜드마크시티 사전경관계획
(기본구상)

6ㆍ8공구 중점경관관리구역 계획의 기본방향 
및 원칙에 따라 송도랜드마크시티의 기본방향 
및 특화전략, 경관구조 및 구상(안) 제시

본 보고서 -  송도랜드마크시티    
A지구 사전경관계획

a. 상위계획의 기본방향과 원칙의 위계를 
준수하고 대상지에 적합한 구체화된 
방향을 제시

b. 상위계획에서 제시한 경관구조를 
바탕으로, 경관구조를 세분화, 
특성화하여 대상지만의 고유한 경관을 
계획

표 | 상위계획의 위계에 따른 계획 범위

➊ 계획의 위계 및 반영사항

2.2.1 상위계획 분석

그림 | 계획의 위계에 따른 반영사항
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a. 지구단위계획은 계획의 범위를 마련함을 목적으로 한다.

b. 지구단위계획의 최고높이 제한을 통해 수변측이 낮은 도시공간구조를 

지니고 있다.

c. 송도 내 아파트 건축물 형태에 대한 정의가 모호하고 불분명하여 경관적 

문제(경관장벽화, 높이 획일화 등)를 야기하는 원인이 되고 있다.

d. A지구는 주거용지 위주로 계획되어 공공성 부분이 미약하다.

e. 스카이라인을 극적으로 형성하기에 어려운 도시 구조이므로 통경축을 

우선적으로 고려해야한다.

f. A지구 수변측 중앙에 위치한 교육, 문화시설용지는 지구 내 최저층 구간으로 

시각적 트임이 예상되며, 이를 감안한 전면부 스카이라인 계획 및 지표

(Landmark) 경관계획이 요구된다.

구분 계획내용

공동주택

A11 ~ A16 

건폐율 40% 이하

용적률

기준

용적률

160% 이하 A12, A15

200% 이하 A11, A13, A14, A16

허용
용적률

165% 이하 A12, A15
205% 이하 A11, A13, A14, A16

최고높이

80m 이하 A12, A15
110m 이하 A11, A16
130m 이하 A13
150m 이하 A14

교육시설 

ES4, MS3 

건폐율 30% 이하
용적률 200% 이하
최고높이 50m 이하

문화시설

C1

건폐율 60% 이하
용적률 250% 이하
최고높이 70m 이하

표 | A지구 용량제한

➊ 지구단위계획 검토

2.2.2 관련계획 분석

그림 | 지구단위계획 기준에 따른 용량 및 구조검토
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2.3.1 종합분석 및 과제도출

2. 경관현황조사 및 분석 16
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경관기본구상

3.1 기본방향 및 목표설정

3.2 경관형성전략

3.3 경관구조설정 및 구상
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3.1.1 기본방향 및 목표

3. 경관기본구상 18
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3.2.1 경관형성전략

3. 경관기본구상 19
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3.3.1 경관권역 설정 및 구상

IFEZ 송도랜드마크시티 A지구

국제업무권역 - 해양부

GREEN ZONE

G-Active Zone

G-Edu Zone

G-Eco Zone

BLUE ZONE

B-Active Zone

B-Edu Zone

B-Eco Zone

표 | A지구 경관권역 (G : Green /  B : Blue)

경관권역 설정 기준

경관권역

3. 경관기본구상 20
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경관권역 구상

3.3.1 경관권역 설정 및 구상

3. 경관기본구상 21
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경관축 설정 기준

경관축

IFEZ 송도랜드마크시티 A지구

친수축 - -

- 가로축 -

- 생활축 -

- 조망축 통경축

- - 지구통경축

- - 지구순환축

표 | A지구 경관축

3.3.2 경관축 설정 및 구상
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경관축 구상

3.3.2 경관축 설정 및 구상
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경관거점 설정 기준

경관거점

IFEZ 송도랜드마크시티 A지구

인천타워, 인천아트센터 6·8공구 랜드마크 -

- 시각초점부 -

- - 경관핵

- - 경관소핵

- - 지구초점부

- - 지구 랜드마크

표 | A지구 경관거점

3.3.3 경관거점 설정 및 구상
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경관거점 구상

3.3.3 경관거점 설정 및 구상
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경관상세계획 

4.1 조망관리계획

4.2 권역경관계획

4.3 축경관계획

4.4 거점경관계획

4.5 종합계획도

4

26
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➊ 조망점(축)의 선정 기준 설정

a. 대상지 내에서 조망가능한 우수조망대상 선정

b. 우수조망대상에 대한 조망을 우선하여 조망점(축) 선정

4.1.1 조망점(축)의 기본방향
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4.1.2 조망점(축)의 선정

➊ 상위계획 검토를 통한 조망점(축) 선정

4. 경관상세계획 28
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4.1.2 조망점(축)의 선정

➋ 상위계획 시뮬레이션 검토
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4.1.2 조망점(축)의 선정

➋ 상위계획 시뮬레이션 검토
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4.1.2 조망점(축)의 선정

➋ 상위계획 시뮬레이션 검토
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4.1.2 조망점(축)의 선정

➋ 상위계획 시뮬레이션 검토
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➌ A지구 조망점 설정

a. 대상지 내에서 조망가능한 우수조망대상 선정

b. 우수조망대상에 대한 조망을 우선하여 조망점(축) 선정

4.1.2 조망점(축)의 선정
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조망점

구분 항목

송도국제
도시

외부조망점 ① 인천대교(조망축)

고층조망점 ② 인천타워 ｜③ G타워

송도랜드
마크시티

세부조망점 ④ 주상복합(6·8공구)｜⑤ 아트센터

A지구 세부조망점 ⑥ Green Mat ｜⑦ 생활축(조망점)

표 | A지구 조망점

조망관리계획

4.1



4.1.2 조망점(축)의 선정

➍ 조망점 위계 설정

a. 조망점 위계는 계획위계 및 조망대상, 관리의 수준에 따라 정립한다. 

b. 조망점 위계에 따라 각 조망점별 중점적으로 관리할 조망대상과 형성·관리방안을 준수한다. 
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4.1.3 조망점(축)의 관리방안

➊ 조망점별 경관형성·관리방안

1. 인천대교 (조망축)

2. 인천타워

a. 인천대교 조망축으로 따라 A지구의 전구간이 노출됨

b. 인천타워 및 배후 도시와 자연스럽게 연결되는 스카이라인 형성 (Level 2)

c. A지구 각 필지별 최고층 건축물 및 최저층 건축물의 연계배치를 통한 물결형 

스카이라인 형성

d. 건축물의 규모 및 색채 변화를 통한 변화감 있는 중경 연출

a. 수변으로 낮아지는 스카이라인 형성

b. 도로구조에 따른 유선형의 선형적 가로경관 유지

c. 고층조망에 따른 옥탑부 및 건축 입면 디자인 특화

3. G타워

a. 아트센터에서 보이는 수변경관 특화

b. G타워에서 노출되는 A14, A15, A16의 입면 및 옥탑부 디자인 특화
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4.1.3 조망점(축)의 관리방안

4. 주상복합(6·8공구)

a. 수변공간 및 배후도시(국제업무지구)에 대한 통경구간을 최대한 확보

b. 통경축을 중심으로 최고층/최저층 건축물을 배치하여 물결형 스카이라인 형성

5. 인천아트센터

a. 수변부에서 높아지는 단계적 스카이라인 형성

b. 수변공간에서의 통경구간 확보 (인천대교(조망대상)를 고려)

c. MS3, ES4, C1 필지 배후 건축물들은 지표동으로서 상징적 건축 디자인 적용

6. Green Mat

a. 로타리를 중심으로 통일성 있는 경관 연출

b. 수변으로 낮아지는 스카이라인 형성

c. 생활축에 대한 연속적이고 휴먼스케일의 가로경관 형성

d. 유선형 도로에 의한 변곡점에 지표동 설정

4. 경관상세계획 36

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

조망관리계획

4.1



4.1.3 조망점(축)의 관리방안

7. 생활축 (조망점)

a. 생활축 진출입부에 대한 관문적 상징성 강화

b. 수변으로 낮아지는 스카이라인 형성

c. 시각적 노출도가 높은 건축입면 특화
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4.1.4 통경축 계획

➊ 통경축의 기본방향

➋ 통경축의 선정 기준

a. 우수한 경관자원에 대한 통경을 확보

b. 통경구간 내 시각적 저해요소를 최소화하여 시각적 개방감 형성

a. 국제업무지구와 인천대교를 관통하는 SLC 전체의 통경확보

b. 도로 및 필지의 구획을 고려하여 보행동선 및 차도를 포함한 통경축 설정
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4.1.5 통경축의 선정
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4.1.6 통경축의 구축방안

a.            Active Zone의 동서 도시통경은 2개소로, 도시통경 형성에 있어  민간과 공공영역의 연계가 필요하다.

b. 민간영역은 공공영역의 통경연장선을 기준으로 건축물을 이격배치하여 시각통로를 확보하고 보행로의 

기능을 부여하여 녹지와 수변의 동선을 연계하는 주요 축으로 작동할 수 있도록 한다.

c. 공공영역 중 진입도로는 가로수식재를 최소화 하고 차폐시설물을 최소화하며, 연결녹지는 수경시설 및 

보행로 조성을 통해 연속적인 통경경관을 형성하도록 한다.

➊ Active 통경축 구축방안
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a.           Edu Zone의 동서 도시통경은 3개소로, 가장 많은 통경축을 설정한 권역이다.

b. 3개 통경축 중 중앙에 위치한 통경축의 규모가 가장 크고, 인천대교의 조망이 가능한 통경축이므로 

개방경관의 보존 및 관리가 요구된다.

c. 민간부분의 건축물은 통경구간 이격배치를 통해 통경축을 형성토록 하며, 스마일 학교가는 길과 상상 

놀이터 등의 계획 등과 연계한다.

➋ Edu 통경축 구축방안

4.1.6 통경축의 구축방안
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a.           Eco Zone의 동서 도시통경은 2개소로, 통경축 2개가 교차되는 접점이 존재한다.

b. 사운드 스케이프는 물론, 색채테라피 등의 환경기법을 적용하여 치유와 회복의 공간으로 최적화 한다.

c. 민간부분의 건축물은 통경구간 이격배치를 통해 통경축을 형성토록 하며, 시각적 차폐시설을 최소화 

한다. 또한, 통경축 접점부 워터프론트에는 인공해변을 조성토록 하여 휴게, 조망의 공간으로 활용한다.
➌ Eco 통경축 구축방안

4.1.6 통경축의 구축방안
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4.2.1 계획방향

➊ 계획 구조

➋ 계획 프로세스

a.            A지구는 Active / Edu / Eco의 3개 권역으로 

구성되며, 앞선 기본구상을 실현하는 

세부계획을 수립한다.

b. 각 권역은 서측 녹지의 Green과 동측 호수의 

Blue를 반영하여  세부 존을 설정한다.

c. Green에 대응하는 존은 녹지기반의 

오픈스페이스 조성, Blue에 대응하는 존은 

호수기반의 워터프론트 조성을 기본방향으로 

한다.

3개 권역, 6개 세부 존

a. 각 권역 별 차별화된 경관형성을 위한 경관목표와 테마, 전략 등의 기본방향을 

수립하고, 각 전략을 실현하는 상세계획을 수립한다.

b. 경관목표는 타 지구와 차별화되는 경관형성을 구축하기 위한 해당 권역의 경관 

지향점을 제시한다.

c. 경관테마는 건축, 공공시설물, 외부공간, 식재 등의 디자인 모티브로써, 추상적인 

경관이미지를 시각화 하는 단서를 제공한다.

d. 형성전략은 경관목표의 실현을 위한 실천방안으로, 상세계획에서 보다 구체적인 

예시와 아이템, 경관기법을 통해 경관목표를 달성한다.

그림 | Green과 Blue의 경관성격 부여그림 | 3개 권역 구분도

그림 | 계획 프로세스

4. 경관상세계획 43

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

권역경관계획

4.2



4.2.2 Active 권역

➊ 기본방향

분류 내용

경관목표 다양한 활동과 만남으로 이야기가 있는 장소만들기

경관테마 수직 스트라이프 / 변화로운 / 모던한 / 직선적인

형성전략

 활력있는 경관형성

 초점경관형성

 상업기능의 강화

표 | Active 권역 경관 기본방향

a. 상업부지, 국제상업지역과 면하고 있는 입지조건으로 상업지 경관과의 

조화로움과 상업기능의 강화가 요구

b. 회전식 교차로에 면하고 있으며, 북측 진입부를 형성하고 있어, 공원과 교차로, 

상업부지의 통합적이고 상징적 초점경관 형성방안 마련 

c. 연결녹지와 동서축을 연결한 통경축 형성이 중요하며, 주 조망대상인 인천대교의 

조망확보를 위한 개방경관 형성계획 필요
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4.2.2 Active 권역

➋ 상세계획 -  활력있는 경관형성

도시활력을 연출하는 건축 입면디자인

a.            수직적 패턴을 기반으로 한 건축입면 디자인으로, 보다 동적인 도시경관을 

연출한다.

b. 수직적 패턴에 휴먼스케일의 변화감을 부여하고 활동성을 강조하는 색채를 

사용하여 경쾌하고 활발한 경관환경을 연출한다. 

그림 | 도시활력을 주는 건축입면 예시(안)

4. 경관상세계획 45

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

권역경관계획

4.2



4.2.2 Active 권역

바닥분수, 캐스케이드, 미러광장 등 물을 활용하여 다양한 경관연출 수변부, 다양한 유형의 전망시설을 도입

a.            상업 활성화 및 활력경관을 연출하기 위해 물의 요소를 적극적으로 도입한다.

b. 통경축 오픈스페이스, 생활가로변 외부공간 등 사람이 많이 모이는 공간을 

중심으로 다양한 유형의 수경시설을 도입한다.

c. 건축물의 외벽, 광장 바닥, 가로시설물, 계단 등 다양한 외부공간에 적용하여 

어디서나 물을 보고 즐길 수 있는 환경을 제공한다.

a. 수변축 프로미나드에 다양한 유형의 전망시설을 도입하여 다양한 활동을 

유발하고 활성화된 경관을 연출한다.

b. 전망시설은 상업과 연계하여 사람의 발길을 유도하는 집객시설로써의 기능을 

수행할 수 있도록 하며, 유니크한 디자인을 적용한다.

c. 전망시설은 수변을 향하는 진입경로와 수변축이 맞닿는 접점부에 설치하고 

사람의 발길을 유도할 수 있도록 안내체계를 구축한다.

그림 | 물을 활용한 활력경관 연출

➋ 상세계획 -  활력있는 경관형성
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4.2.2 Active 권역

야간활동을 지원하는 액티브 조명 도입

➋ 상세계획 -  활력있는 경관형성

a.            야간활동은 물론, 야간경관의 특화적 요소를 고려한, 경관조명 시설을 도입하여 

보다 활력있는 액티브 경관을 연출한다.

b. 가로축의 야간 액티브 경관은 열주등과 바닥조명 시설을 활용하여 연출한다.

c. 열주등은 A11 BL 생활축에 연속적으로 설치하여 야간의 연속적인 조명포인트로 

연출하며, 푸른색이 감도는 색연출을 적용한다.

d. 바닥조명은 주요 외부공간의 진출입부에 패턴화된 디자인으로 적용한다. 

그림 | 야간활동을 지원하는 액티브 조명 도입

e. 수변축의 야간 액티브 경관은 수목투사등과 난간등을 활용하여 연출한다.

f. 난간등은 간접조명의 형태로써, 연속적인 간격으로 연출하고 난간의 형태미를 

강조하는 연출을 한다.

g. 수목투사등은 수목 자체의 색채를 강조할 수 있도록 연색성이 높은 조명기구를 

사용하며 공중으로 분산되는 누출광을 최소화 한다. 또한, 수목투사등의 

노출이 최소화 될 수 있도록 매입형식을 적용한다.
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4.2.2 Active 권역

야외활동을 지원하는 외부공간 조성 

➋ 상세계획 -  활력있는 경관형성

그림 | 야간활동을 지원하는 외부공간 조성

a.            단지 외부활동을 유도하기 위해 부대복리시설을 생활축으로 배치한다.

b. 부대복리시설 배치시 외부공간을 최대 확보하기 위한 배치를 계획하며, 조성된 외부공간은 각종 

프로그램 및 시설을 도입하여 외부활동을 장려한다.

c. 또한, 단지 외곽으로 트레킹 코스를 조성하여 건강한 도시경관을 형성하고, 생활체육 및 운동시설 등을 

트레킹코스와 연계배치 한다.
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4.2.2 Active 권역

회전식 교차로의 통합공간 디자인 및 동선연계

➋ 상세계획 -  초점경관 형성

그림 | 시각초점부 형성방안

a.            회전식 교차로로 인해 형성되는 오픈스페이스 공간의 통합적인 경관형성을 위해 

교차로를 중심으로 3개 블록별 공공공간을 배치한다. 

b. 교차로 공간은 대지경계로 부터 최소 15m이상 이격하여 보행자 및 차량시점의 

레벨에서 형성되는 개방경관을 조성한다.

c. 도로포장을 일반 아스팔트 재료가 아닌 사고석 등의 재료를 사용하여 가변적인 

광장활용이 가능하도록 한다(주말 차없는 거리 운영 등).

a. 시각적 초점을 이루는 교차로 중심에는 시각 초점을 형성하는 시설을 도입하여 

상징적인 경관을 연출한다.

b. 보행 및 차량 레벨에서의 인지성을 고려한 높이와 규모를 적용하여 초점경관을 

이룰 수 있도록 하며, 독특한 디자인을 적용하여 차별화된 경관을 제공한다.

c. 또한, 로타리 부근의 아파트 주동을 단지 내 지표동으로 설정하여 건축물 색채 

및 형태, 외관 디자인을 차별화 한다.

회전식 교차로 중심부 시각초점 시설도입
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4.2.2 Active 권역

➋ 상세계획 -  상업기능의 강화

상업부지에 면하는 부대시설 배치

a.            인접한 상업지의 상업기능 일부 수용하고 활성화 하기 위해 근린생활시설을 

상업부지에 면하여 배치한다.

b. 저층부는 휴먼스케일의 경관을 위해 작은 단위의 패턴을 적용하고, 반투과적인(

유리소재의 적극적 활용 및 필로티 등의 투과공간 조성) 외관디자인을 적용한다.

c. 로터리 광장부를 향하는 면을 반투과적으로 처리하여 로터리 광장부에서의 

정면성을 확보한다.

a. 수변축에 면하는 부대시설 배치로 호수경관과 국제업무지구의 도시경관을 

경관자원으로 적극 활용하여 상업을 활성화한다.

b. 조망환경이 우수한 장소적 특성을 고려하여 B-Acitve 수변부 상업건축물은 

테라스 형태를 적용한다.

c. 또한, 외부 야외공간을 상업공간으로 확장하여 활기찬 수변가로의 분위기를 

연출한다.  

워터프론트에 대응하는 상업특화 

그림 | 시각초점부 형성방안 그림 | 시각초점부 형성방안
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4.2.3 Edu 권역

➊ 기본방향 분류 내용

경관목표 자유롭고 창의적인 도시환경 만들기 

경관테마 자유형 / 창의적인 / 독특한 / 즐거운 / 다양한

형성전략

 창의적 놀이공간 조성

 스마일 학교가는 길 조성

 호수변 중심문화공간 조성

 랜드마크 존 설정 및 특화

표 | Edu 권역 경관 기본방향

a. 문화시설 및 교육시설이 수변에 면하여 위치하고 있는 특성을 반영하여, 교육과 

문화중심의 경관형성전략 마련

b. 초등학교와 중학교의 교육환경개선 및 발달교육 증진을 위한 창의적 환경의 

경관을 형성하는 것이 중요하며 A지구의 문화중심지(Culture Core) 조성을 위한 

문화시설 도입방안이 필요하다.

c. Edu Zone은 앞선 권역 기본방향에 따라, G-Edu와 B-Edu로 세부권역을 

구분하며 인접 환경의 특성에 고려한 경관계획을 수립한다.
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4.2.3 Edu 권역

➋ 상세계획 -  창의적 놀이공간 조성

외부공간을 활용한 통합 커뮤니티 놀이터 조성

a. 어린이와 가족, 노인 모두가 함께하는 다목적ㆍ참여형 공간인  '상상놀이터' 를 

조성하여 발달교육공간 형성은 물론, 지역 커뮤니티의 장(長)으로 활용한다.

b. 중앙에 위치한 도시통경축 교차부의 단지 가각부를 통합하여 각 공간별 테마에 

따라 창의적이고 상상력을 자극하는 놀이공간을 조성한다.

c. 기존, 시설물 위주의 놀이터가 아닌 공간 중심의 놀이터를 계획하며 아이들이 

스스로 놀이를 만들어 가는 창의적 환경으로 조성한다.

그림 | 상상놀이터 조성위치 및 테마지정

4. 경관상세계획 52

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

권역경관계획

4.2



4.2.3 Edu 권역

➋ 상세계획 -  스마일 학교가는 길 조성

발달교육 및 창의성을 증진하는 가로환경조성

a. 기존 도시의 스쿨존 통학로는 차량과 보도의 분리와 안전, 규제방식의 접근법으로 

창의적인 교육환경을 만들어 내지 못하고 있다.

b. 창의성 증진과 교육, 감성의 발달을 학교 안에서 밖으로 꺼내, 학교가는 길이 

즐거운 교육환경을 조성한다.

c. 풍부한 식재를 바탕으로, 학교가는 발걸음을 유도하는 그린카펫, 상상력을 

자극하는 공공미술, 재미와 위트를 주는 아이디어 공공시설 등을 적용한다.

그림 | 스마일 학교가는 길 조섬범위 및 연계방안

그린카펫

아이디어 시설 공공미술
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4.2.3 Edu 권역

➋ 상세계획 -  호수변 중심문화공간 조성

문화시설과 연계한 수중 광장 마련

a. 지구내 공공공간(공원 등)이 부족한 단점을 보완하고 고품격 주거환경을 위해 

수변을 활용한 야외 문화공간을 조성한다. 

b. 인접한 문화시설(도서관)의 기능을 수용하고 동선을 연계하여, 확장된 개념의 

문화공간을 마련한다. 

c. 공연, 전시, 홍보, 조망 등 다양한 목적을 감안한 광장 및 시설을 도입하여 

수변공원 및 오픈스페이스로 활용하고, 각종 프로그램을 기획ㆍ도입한다.

그림 | 스마일 학교가는 길 조섬범위 및 연계방안
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4.2.3 Edu 권역

건축입면의 캔버스화 

a. 저층의 문화/교육시설로 인해 대상지를 둘러싼 건물들이 속살을 드러내는 

부분으로 호수 동측에서의 조망을 고려한 중/원경에서의 경관형성방안이 

필요하다.

b. 호수변을 따른 입체적 조망을 고려하여 'ㄷ' 형태의 랜드마크 존을 설정하며, 

설정기준은 교육, 문화시설에  첫 번째로 면한 건축물로 한다.

c. 위요감을 형성하기 위해 건축 형태를 복합형으로 하여 다중 레이어 경관의 

깊이감을 연출하고, 색상활용을 최소화 하여 화이트 캔버스를 형성토록 한다. 

그림 | 랜드마크 존 건축 입면 특화방안그림 | 랜드마크 존 설정

➋ 상세계획 -  랜드마크 존 설정 및 특화
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4.2.3 Edu 권역

➋ 상세계획 -  랜드마크 존 설정 및 특화
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4.2.4 Eco 권역

➊ 기본방향 분류 내용

경관목표 기분이 좋아지는 힐링도시 만들기

경관테마 수평적인 / 조용한 / 안락한 / 곡선의

형성전략

 대규모 오픈스페이스 조성

 사운드스케이프를 통한 에메니티 공간연출

 인천의 바다를 담은 호수경관 조성

 마음의 치유와 안정감을 주는 경관환경조성

 동서방향의 도시통경 확보

표 | Eco 권역 경관 기본방향

a. Eco 권역은 서측으로 대규모 공원이 입지해 있어 이에 대한 활용 및 연계방안이 

필요하다. 

b. 남측의 주상복합을 제외하면 공원과 호수로 둘러 싸여 있어 자연친화적인 

경관형성이 유리한 조건에 있어 이를 활용한 경관형성방안이 요구된다.

c. A지구의 대표적 치유와 명상공간으로 조성하며, 자연적 요소와 아이템을 적극 

도입하여 친환경 지구이미지를 완결한다.

d. Eco Zone은 앞선 권역 기본방향에 따라, G-Eco와 B-Eco로 세부권역을 

구분하며 인접 환경의 특성에 고려한 경관계획을 수립한다.
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4.2.4 Eco 권역

➋ 상세계획 -  대규모 오픈스페이스 조성

인접 공원부지와의 녹지시각축 연계

a. 송도랜드마크시티의 대형 공공 녹지공간인 NP13 BL 근린공원과 시각적 

녹지체계를 연결하여 대규모 오픈스페이스 경관을 연출한다.

b. G-Eco Zone은 대규모 녹지경관의 배경으로써, 위압감을 최소화한 입면 패턴과 

분절을 적용하고, 가로축변으로 녹지공간을 배치하여 연속된 경관을 실현한다.

c. 또한, 통경축과 NP13 BL의 보행연결체계 확립을 위한 입체교차로를 설치하고, 

진입부에 단지 공개공지를 배치하여 NP14 BL과 녹지경관을 연계한다. 

그림 | 대규모 오픈스페이스 연계방안
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4.2.4 Eco 권역

➋ 상세계획 -  사운드 스케이프를 통한 어메니티 공간연출

녹지를 바탕으로 한 숲 속 멜로디

a. 사운드스케이프(Soundscape)는 1970년대 캐다나 작곡가인 머레이 쉐퍼가 

제안한 개념으로 1960년대 북아메리카를 중심으로 활발하게 진행된 생태학 

운동을 배경으로 등장하여, 귀를 통해 들리는 풍경, 즉 시각적인 경관과 대비되는 

음풍경 즉 청각적 경관을 의미한다.

b. 사운드스케이프 적용을 위한 첫 걸음은 소음의 차단 및 최소화이다. 이에, 

가로축변으로 소음차단 구간을 설정하여 소음을 관리한다. 소음을 차단하는 

방음림을 조성하여 시각적 녹지연결체계 구축은 물론, 외부 차량의 소음을 최소화 

한다.

c. 또한, 보행활동 및 외부활동이 예상되는 구간을 숲 속의 소리 연출 구간으로 

지정하고, 새소리, 바람소리, 곤충소리 등 다양한 자연의 소리를 계절과 시간에 

따라 변화감있게 계획ㆍ적용한다.

그림 | 소음차단 구간 및 숲 속의 소리 연출 공간 설정그림 | 방음림으로 도로 소음차단
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4.2.4 Eco 권역

➋ 상세계획 -  사운드 스케이프를 통한 어메니티 공간연출

호수를 바탕으로 한 물의 화음

a. 사운드스케이프(Soundscape)는 단순히 소리의 요소를 공간계획에 도입하는 

것이 아닌라 소리환경을 고려하여 공간계획을 수립하는 것을 말한다. 

b. 이에, 사운드스케이프 공간설계 시 소음발생을 최소화 하며, 아름다운 자연소리 

및 사람 간의 대화의 소리가 더욱 잘 들릴 수 있도록 계획한다.

c. 통경축을 물의 화음 연출 구간으로 설정하고 낙차를 이용한 물의 소리 및 물의 

유속에 의한 소리 등 다양한 물의 소리를 내는 수경시설을 도입하여 호수와 물을 

청각적으로 인지 가능하도록 계획한다.

d. 워터프론트 변으로 저소음 구간을 설정하여 자연소리를 제외한 인공소음을 

최소화한다. 

그림 | 물의 화음 연출 구간 및 저소음 구간 설정그림 | 물의 소리를 연출하는 시설예시(계단과 융합된 디자인)
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4.2.4 Eco 권역

➋ 상세계획 -  인천의 바다를 담은 호수경관 조성

인공해변 조성으로 독특한 워터프론트 경관형성

a. 인천 바다를 모티브로 한 인공해변을 조성하여 물과 모래사장, 도시경관이 자아내는 

독특한 풍경을 연출한다.

b. 조용한 물의 소리를 감상하고 휴식과 여유를 즐길 수 있는 공간으로 활용하여 생활 

속 스트레스 저감을 위한 공간으로 조성한다.

c. 시각적으로 자극이 되는 색채나 시설은 최소화 하고 휴식을 즐길 수 있는 휴게시설을 

도입하며, 충분한 차양시설을 두어 머무를 수 있는 공간으로 조성한다.

그림 | 인공해변 도입으로 도시와 자연공간이 혼합된 독특한 경관분위기를 연출
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4.2.4 Eco 권역

➋ 상세계획 -  마음의 치유와 안정감을 제공하는 경관형성

수평을 강조한 건축입면 디자인

a.            수평적인 선은 수직적선에 비해 심리적으로 안정감을 제공한다. 이에 건축물 

저층부 및 휴먼레벨의 부대복리시설의 입면 파사드 디자인을 수평적으로 한다.

b. 또한 직선보다는 곡선이 강조된 디자인으로 심리적 긴장감을 최소화 할 수 있도록 

하며 자연소재의 재료사용 및 입면녹화를 통해 자연성을 강조하여 시각적인 

편안함을 제공한다.

a. 신체와 정신의 회복과 치유의 기능을 지닌 녹색계열의 색채와 심리적 안정감을 

제공하고 편안함을 주는 푸른계열의 색을 권역상징색채로 한다.

b. 주요 휴식공간 및 명상공간, 외부 공공공간을 중점적으로 색채테라피 기법을 

적용하여 색채환경을 조성한다.

c. 기자연 본질의 색을 존중하는 색채계획을 수립하며, 인공적 색채를 통한 

색채테라피가 아닌 자연의 색으로 색채테라피를 실현한다.

색채테라피를 통한 치유와 안정감 제공

그림 | 심리적 안정감을 제공하는 건축물 입면디자인 그림 | 자연의 색채를 활용한 색채 테라피
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4.3.1 계획방향

➊ 기본방향

➋ 기본원칙

a. A지구의 기본 경관방향인 '생기와 활력이 넘치는 건강한 도시'를 고려하여 

푸르고 건강한 축경관을 연출한다.

b. 각 축별로 통일된 성격을 부여하여 연속성을 갖게 하되, 해당 축이 통과하는 

권역별 특성을 반영하여 다채로운 가로를 형성한다.

a. 안전성 : 보행자의 안전을 최우선으로 한다.

b. 공공성 : 민간 대지를 공개공지로 최대한 확보한다.

c. 활동성 : 확보된 공개공지에는 각 권역의 성격에 따른 커뮤니티시설을 

계획하여, 이와 연계된 활동적인 가로를 형성한다.

안전성 공공성 활동성
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a. A지구 경계부 주요 간선도로로 차량 속도에서 조망되는 경관이 주를 이루며, 짧은 구간 

내 시각적 변화가 이루어지지 않도록 식재 및 시설물을 배치한다.

b. 넓은 폭의 도로를 고려하여 식재, 보행로 등의 계획을 통해 휴먼스케일로 분절한다.

c. 완충녹지와 지구 내 공공공간에 밀집 식재를 하여 저층부에 형성되는 급격한 단차를 

완화하고 시각적인 녹시율을 최대한 확보하여, 보다 건강하고 친환경적인 도시경관을 

형성토록 한다.

d. 완충녹지와 공공조경구간내 순환형 Track을 형성하여 쾌적한 운동공간을 제공한다.

➋ 기본방향

4.3.2 가로축 계획

a. 33m 폭의 대로변로써 차량통행 위주의 축성격을 지니고 있다.

b. 빠른 속도에서 인식가능한 변화감 있는 중경을 연출한다.

c. KEYWORD :  변화감 있는, 건강한, 소음을 최소화하는

➊ 컨셉
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a. 각 블록 내부를 순환하는 조깅코스로 구간별 휴식공간과 

연계하여 다양한 조망경관을 형성한다.

b. IN-OUT 형태로 계획하여 다양한 조망경관을 제공한다.

a. 완충녹지내 A지구를 순환하는 조깅코스를 형성하며, IN-OUT 

Track과 연계하여 다양한 세부 조깅코스를 계획한다.

b. 완충녹지내 밀집 식재를 통해 보행로를 중심으로 수목터널을 

형성한다.

a. 통경축과 교차하는 지점에 오픈스페이스를 형성하고, 가로수 

및 가로시설물 등을 최소화하여 시각적 개방감이 유지될 수 

있도록 한다.

a. 식재에 의한 차폐구간은 고밀도 식재를 통해 도시숲을 

형성한다.

b. 건축물에 인접한 고밀도 식재 통해 주거지내 소음유입을 

저감한다.

a. 도로와 보도 사이에 자전거 전용도로를 계획하여 보행공간의 

안전성을 유지한다.

➊ IN-OUT Track

➌ 입체적 공간 구상

➋ Circulation Track

➌ View Corridor

➍ 도시숲

➎ 자전거 전용도로

4.3.2 가로축 계획
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a. 완충녹지 구간에는 서로 다른 높이의 교목을 혼합식재하여 고층 아파트에 대한 

시각적 위압감을 완화하고, 도시숲을 형성한다.

b. 자전거 전용도로와 보도 사이에는 시각적 차폐율이 낮은 관목을 식재한다.

c. 녹지분리대에는 지엽이 치밀한 수종을 지양하여 개방감을 형성한다.

a. 자전거도로와 보도는 분리하여 포장한다.

b. 완충녹지 내 포장재는 불필요한 패턴을 배제하고 황토색 계열의 색상을 

사용하여 산책길 같은 분위기를 조성한다.

c. 전면공지는 완충녹지 구간과 동일한 포장재를 사용하여 일체감 있는 가로를 

형성한다. 

a. 통합지주형 가로시설물을 설치한다.

b. 버스정류장 및 자전거 거치대는 투명소재를 사용하여 시각적 차폐를 최소화 

하고, 통합디자인을 실현한다. 

➍ 식재계획

➎ 포장계획

➏ 공공시설물계획

4.3.2 가로축 계획

그림 | 교목 혼합식재

그림 | 황토색 계열의 보도 포장

그림 | 자전거도로 분리 포장

그림 | 통합지주형 가로시설물그림 | 투명소재의 버스정류장

그림 | 지엽이 치밀하지 않은 수종
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a. A지구 내부를 관통하는 가로축으로 거주민 및 방문객이 함께 이용하는 커뮤니티 

중심의 가로경관을 형성한다.

b. 가로축에 접한 근린생활시설과 연계하여 전면공간에 휴게 및 커뮤니티 공간을 

조성하고 휴게시설, 조명시설, 수경시설 등 공간 목적에 적합한 다양한 시설을 

도입한다.

c. 관목은 잔디와 교차배치하여 개방성을 높인다.

4.3.3 생활축 계획

➋ 기본방향

a. A블록을 가로지르는 보행자 중심의 축이다.

b. 커뮤니티 활동을 유도하는 휴먼스케일의 가로를 형성한다.

c. KEYWORD :  활기찬, 소통하는, 안전한

➊ 컨셉
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a. 블록 외부를 순환하는 조깅코스를 가로축 근린생활시설 및 

전면공간과 연계하여 자연스러운 사람들의 유입을 유도한다.

a. 생활축 내 공개공지 일부를 각 권역의 성격에 맞는 

외부활동공간(생활체육 공간, 스마일 학교가는 길 등)으로 

형성한다.

a. 교차부에 고원식 횡단보도를 사용하여 차량의 속도를 

감소시키고, 보행자 및 자전거 이용자가 편리하게 가로를 

이용할 수 있도록 한다.

a. 단지 내부와 외부공간의 경계부는 시설물 및 조경을 활용하여 

영역성을 확보하고, 투명재료 및 열린공간 형성을 통해 단지 

폐쇄감을 완화한다.

➊ IN-OUT Track

➋ 외부활동공간

➌ 고원식 횡단보도

➍ Private-Public Space

4.3.3 생활축 계획

a. 도로와 보도 사이에 자전거 전용도로를 계획한다.

➎ 자전거 전용도로

➌ 입체적 공간 구상
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a. 보행자의 눈높이에서의 개방감 확보를 최우선시한다.

b. 차도와 자전거도로 사이의 가로수는 낙엽수를 식재하여 계절감을 연출하고, 

자전거도로와 보도 사이에는 낮은 관목을 식재한다.

c. 단지 내부와 외부공간의 경계 구분을 위한 조경 계획을 수립한다.

a. 고원식 횡단보도를 사용한다.

b. 차량의 속도를 늦추고 보행자 중심의 가로를 형성하기 위해 차도는 거친 

재료를 사용한다. 

c. 전면공지는 보도의 포장과 통일감을 형성하되, 색채나 재료, 패턴 중 한 가지 

요소에 변화를 주어 시각적으로 구분이 가능하도록 한다. 

a. 지주 하단부는 노면 위로 노출되지 않도록 처리하여, 커뮤니티 활동과 통행에 

방해되지 않도록 한다.

b. 다채로운 경관을 보유하고 있는 축이므로, 공공시설물은 간결한 디자인과 

저채도 색상으로 계획한다. 

➍ 식재계획

➎ 포장계획

➏ 공공시설물계획

4.3.3 생활축 계획

그림 | 벚꽃 나무 그림 | 위계에 따른 다양한 식재 계획

그림 |보도와 공개공지의 포장 변화 그림 |매립된 지주 하단부 

그림 | 고원식 횡단보도 그림 | 석재로 포장된 도로
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a. 주거단지변은 보행로로, 인공호수변은 수변특화가로로 구분하여 계획한다.

b. 호수변에는 지구 내 트랙과 연결되는 순환형 트랙 및 자전거도로를 설치한다.

c. 수변특화가로는 휴게 공간, 체험 공간, 전망 공간 등 테마를 설정하여 다양한 

워터프론트 공간으로 조성한다.

d. 전면공지는 야외 테라스 등의 설치를 허용하여 호수경관을 제공한다.

➋ 기본방향

4.3.4 친수축 계획

a. 인공호수변에 조성된 워터프론트 축이다.

b. 다양한 친수 프로그램과 연계한 활동적 경관을 연출한다.

c. KEYWORD :  다양한, 특별한, 쾌적한, 편안한

➊ 컨셉
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4.3.4 친수축 계획

a. 호수변 조망을 위해 저층부 부대시설은 테라스 형태를 

적용한다.

a. 다양한 친수 프로그램을 즐길 수 있는 공간으로, 인접 필지와 

연계된 규모로 구획하여 특화공간(물놀이, 공연, 체험 등)을 

형성한다.

b. 주거단지변 보도와 수변 보행로의 레벨 차를 활용하여 

자유롭게 계획한다.

a. 호수 건너편에서의 조망을 고려한 가로수 식재로아름다운 

수변 경관을 연출한다.

b. 다양한 호수변 경관 연출을 위해 낙엽수를 식재한다.

a. 지구를 순환하는 트랙을 호수변에 인접하게 조성하여 자연과 

가까이에서 운동할 수 있는 쾌적한 환경을 제공한다.

b. 한 쪽으로는 호수경관을 다른 한 쪽으로는 도시경관을 즐길 수 

있으며,  조망을 위해 호수변에는 가로수를 식재하지 않는다.

➍ 테라스형 부대시설

➋ 수변 특화공간 

➌ 수변 가로수

➊ Circulation Track(조깅 및 자전거 전용도로)

➌ 입체적 공간 구상
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4.3.4 친수축 계획

a. 가로수는 동일한 수종의 낙엽수를 식재하여 계절감 있고 연속적인 수변경관을 

연출한다.

b. 수변특화가로에는 그늘 형성이 가능한 크기의 교목을 부분적으로 식재하여 

휴식 공간을 제공한다.

a. 가급적 자연재를 사용하고, 수공간과 접하는 부분은 투수성과 내습성이 강한 

소재를 사용한다.

b. 수변특화가로의 포장은 공간의 성격에 맞게 특색있게 계획하되, 주거단지변 

보행로 구간은 포장을 통일하여 연속성을 강조한다. 

a. 수변특화가로의 공공시설물은 특화된 디자인을 도입하여 보다 차별화된 

경관을 조성한다.

b. 다채로운 경관을 보유하고 있는 축이므로, 공공시설물은 흰색 또는 저채도 

색상으로 계획한다. 

➍ 식재계획

➎ 포장계획

➏ 공공시설물계획

그림 | 계절감 있는 가로수

그림 | 수공간 포장 그림 | 공간 성격에 따른 다양한 포장

그림 | 차별화된 디자인의 시설물그림 | 휴게 공간 조성

그림 | 그늘을 형성하는 교목
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➊ 단조로운 호안경관의 극복 ➋ 수변을 향해 열린 발길 조성

4.3.4 친수축 특화계획 - 수변부 공간계획

a. 호안변 수경시설의 리듬감 있는 배치로 시각적 변화와 리듬감을 부여한다.

b. 통경축 위계에 따른 특화시설의 규모 차별화로 강약이 있는 수변경관 형성을 

유도한다. 

a. 지구, 단지 내 모든 동선과 수변 동선이 연계되도록 계획한다.

b. 수경시설 및 녹지를 따라 자연스럽게 이어지는 수변길을 형성한다.
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➌ 다양한 프로그램의 도입 

4.3.4 친수축 특화계획 - 수변부 공간계획

a. 수변부의 다양한 수변경관의 체험을 위해 수변로를 따라 권역성격에 대응하는 프로그램을 도입한다.

b. 액티브존은 활동과 유희을 컨셉으로 다양한 체험형 수변놀이시설 및 레크레이션 프로그램을 도입한다. 

c. 에듀존은 교육과 문화를 담는 수변복합 문화공간을 수변부에 조성하고, 어린이 놀이터 등의 근린생활 어메니티 시설을 도입한다. 

d. 에코존은 휴양과 조망을 즐길 수 있는 인공해변 및 테라피 프롬나드와 같은 친환경적 프로그램을 도입한다. 
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➊ 인천대교를 조망하는 조망시설 설치 ➋ 보행 정거장으로의 다목적 활용

4.3.4 친수축 특화계획 - 수변 조망특화시설 도입

a. 시뮬레이션을 통해 시각 비스타 조망의 최적화된 장소 발굴

b. 인천대교 및 도시경관을 극적으로 조망할 수 있는 최적의 높이를 산정, 

국제업무지구와 인천대교를 조망하는 양방향 조망 환경 구축 

a. 수변축 거점의 대표적 코어 시설로 이동간의 휴식 및 지표의 역할로 활용

b. 별도의 휴게공간 및 홍보, 전시 등의 다목적 공간을 통합 계획하여 단순한 

조망시설을 넘어선 복합시설로 활용 
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➌ 조망 시뮬레이션 - Active Zone View

4.3.4 친수축 특화계획 - 수변 조망특화시설 도입

인천대교

▼
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➌ 조망 시뮬레이션 - Edu Zone View

4.3.4 친수축 특화계획 -수변 조망특화시설 도입

인천대교

▼
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➌ 조망 시뮬레이션 - Eco Zone View

4.3.4 친수축 특화계획 -수변 조망특화시설 도입

인천대교

▼
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4.3.4 친수축 특화계획 -휴먼스케일의 수변경관 형성

a. 수변으로 연결되는 다양한 동선과 상호작용하는 작은 필지의 부대복리시설 

건축규모 적용

b. 수변부의 공간을 휴먼스케일로 디테일하게 계획하여 심리적 거부감 최소화하고, 

건축물의 입면 및 가로시설의 규모 또한 휴먼스케일에 적합하게 적용

c. 축을 따라 다양한 유형의 공간을 배치하여 다양한 경관체험 유도
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a. 가로축에서 A지구 내부로 직접 진입이 가능한 통경축으로, 주요 교차부 및 단지 

진출입부를 중심으로 사인시설을 계획한다.

b. 관목 및 가로수를 활용하여 휴먼스케일로 공간을 분할계획한다.

c. 통경구간에 시각차폐요소를 최소화하고, 통경축을 따라 연속적인 식재 및 시설물을 

배치하여 주목성을 높인다.

➋ 기본방향

4.3.5 도시통경축 계획

a. 수변과 녹지를 연결하는 주요 축이다.

b. 차폐시설을 최소화하여 수변으로 개방된 통경을 연출한다.

c. KEYWORD :  정연한, 개방적인

➊ 컨셉
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a. 생활축의 교차부와 인접 전면공간을 하나의 영역으로 

설정하여 각각의 권역에 해당하는 커뮤니티 활동 공간(다목적 

광장, 상상놀이터 등)으로 계획한다.

b. 시간에 따른 차량 제한 등을 통해 보행자 위주의 광장을 

형성한다.

a. 가로수 배치, 바닥포장, 수경 시설 등 다양한 요소 도입을 통해 

수변으로의 방향성을 유도한다.

a. 녹지경관의 생활화를 위해 가로 경계부 및 교차부에 텃밭을 

조성한다.

b. 화초류 식재를 통해 계절에 따라 변화하는 자연경관을 

형성한다.

➊ Community Square

➌ Axis Square

➋ Pocket Farm

4.3.5 도시통경축 계획

➌ 입체적 공간 구상

a. 통경축 과 수변이 접하는 지점에 보행거점을 형성하여 

보행자의 휴식공간을 제공한다.

b. 수직적 조망시설과 연계하여 다양한 레벨에서의 조망경관을 

제공한다.

➍ 보행거점
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4.3.5 도시통경축 계획

a. 가로수는 녹음이 풍부한 상록수로 식재하여 축의 연속성을 강조한다.

b. 가로축과의 교차부에는 텃밭을 조성하고, 화초류를 식재하여 다채로운 

녹지경관을 연출한다. 

a. 보도와 자전거도로의 일체적 포장을 권장한다. 기본색은 무채색으로 하고, 

일부 강조색의 차이로 보도와 자전거도로를 식별할 수 있게 한다.

b. 다목적 광장의 포장은 보도 포장과 차별화하여 공간을 구분한다.

c. 생활축과의 교차로에는 고원식 횡단보도를 사용한다.

a. 주요 교차부 및 단지 진출입부에 통합적 디자인을 적용한 사인시설을 

설치한다.

b. 최대한 간결한 형태로 디자인하며, 통경을 저해하는 요소들은 최소화한다. 

➍ 식재계획

➎ 포장계획

➏ 공공시설물계획

그림 | 녹음이 풍부한 가로수

그림 | 다채로운 조경

그림 | 보도와 차별화한 다목적 광장 포장

그림 | 통합디자인 사인시설

그림 | 보도와 통일성 있는 자건거도로 포장
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a. 통경축의 폭에 따라 휴먼스케일로 공간을 세분화 하며, 인접 지역에서 접근이 쉽도록 

내부 동선과 연계하여 계획한다.

b. 통경구간에 시각차폐요소를 최소화하고, 통경축을 따라 연속적인 식재 및 시설물을 

배치하여 주목성을 높인다.

c. 산책로, 수공간 등을 활용하여 다양한 유형의 친환경 경관을 형성한다.

➋ 기본방향

4.3.6 지구통경축 계획

a. A지구 내 보행자 전용 통경축이다.

b. A지구 내부 커뮤니티 공간과 연계한 통경을 연출한다.

c. KEYWORD :  쾌적한, 친환경의, 소통하는

➊ 컨셉
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a. 각 통경축마다 권역에 해당하는 테마를 설정(액티브가로, 

에듀가로, 에코가로)하고, 그에 맞는 특화공간을 계획한다.

b. 통경축 내부 동선과 수공간을 연계하여 수변으로의 경관적·

공간적 연계성을 부여한다.

a. 교차부에 고원식 횡단보도를 사용하여 차량의 속도를 

감소시키고, 보행자 및 자전거 이용자가 편하게 가로를 이용할 

수 있도록 한다.

b. 통경축의 유사한 패턴 및 재료를 사용하여 연속적인 가로 

경관을 형성한다.

➊ 수공간

➋ 고원식 횡단보도

4.3.6 지구통경축 계획

➌ 입체적 공간 구상
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4.3.6 지구통경축 계획

a. 축 양측에만 교목을 식재하여 확 트인 통경구간을 확보한다. 

b. 교목은 낙엽수와 상록수를 교차 식재하여 그늘을 제공함과 동시에 계절감을 

느낄 수 있게 한다. 

c. 조경 계획을 통해 보행 구간과 커뮤니티 구간을 구분하고, 초화류 식재를 통해 

쾌적하고 아름다운 보행환경을 제공한다. 

a. 가급적 자연재를 사용하고, 수공간과 접하는 부분은 투수성과 내습성이 강한 

소재를 사용한다.

b. 단지 내부 동선과 지구통경축을 연계하되, 포장 패턴을 구분하여 지구통경축의 

연속성을 강조한다.

c. 특화공간(Mirror Pond 등)에는 차별화된 포장계획을 수립한다.

a. 수목과 어울리는 조명시설을 설치하여 산책하기 좋은 환경을 형성한다. 

b. 그늘이 형성되는 교목 아래에 벤치를 설치하여 휴게공간을 조성한다.

c. 통경을 저해하는 요소들의 설치는 최소화하고, 지구통경축이 인공호수와 

접하는 지점에는 조망시설을 설치하여 조망경관을 제공한다.

➍ 식재계획

➎ 포장계획

➏ 공공시설물계획

그림 | 통경을 고려한 가로수 식재 그림 | 초화류 식재

그림 | 자연소재 포장 그림 | 산책로 조명 그림 | 그늘 아래 벤치

그림 | 조경과 포장을 통한 커뮤니티 공간 구획
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a. A지구의 기본 경관방향인 '생기와 활력이 넘치는 건강한 도시'을 고려하여 

다채로운 경관을 형성한다.

b. 각 권역별 특성(Active, Edu, Eco)을 반영하여 A지구 각 블록별 정체성을 

강화하고, 다양한 경관을 연출한다.

a. 인식의 직관성 : 차별화된 경관 연출을 통해 시각적인 주목성을 높인다.

b. 공간의 상징성 : 장소에 경관 프로그램 및 의미를 부여하여 인지성을 높인다.

c. 장소의 다양성 : 주변환경 및 특성을 고려하여 각 거점별 다양한 경관을 

연출한다. 

➊ 기본방향 

➋ 기본원칙

4.4.1 기본방향
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➊ 시각초점부 (6·8공구 경관거점)

4.4.2 시각초점부 계획

➋ 수변 통경축과 연계한 개방적 경관 형성

a. 관문경관 사이로 6·8공구 인공호수 및 국제업무지구의 우수한 경관이 조망될 

수 있도록 통경축 선상에 시야차폐요소(가로시설물, 가로수, 건축물 등) 배치를 

지양한다.

b. 조망대상으로의 시각적 방향성 확보를 위해, 통경축 중심을 기준으로 최소 

7.5m를 이격하여 식재 및 가로시설물을 연속적으로 배치한다.

c. 운전자가 통경축과 도로을 혼동하지 않도록 교차부에 사인시설물을 

체계적으로 배치한다.

➊ 지구차원의 시각적 관문경관 형성

a. 통경축에 인접한 주거동은 각 블럭(A14, A15)의 최저 높이층이 위치하도록 

하며, 두개동의 높이는 유사한 높이로(옥탑부 포함) 계획한다.

b. 두 주거동의 건축물의 입면 디자인 시 재료, 형태, 패턴  중 최소 1가지 이상은 

통합계획하여 형태적 연속성을 부여한다.

c. 각 주거동의 색채는 Top-Down Gradation 형식으로 동일하게 적용하여  

원경에서의 개별 블록에 따른 시각적 이질감을 방지한다.

d. 야간에 운전자 및 보행자 관점에서 관문경관을 강조하기 위해 각 주거동 

기단부에 동일한 조명체계를 적용한다.

그림 | City gate, Romania

그림 | 수변으로의 통경축 확보 예시

그림 | Chisinau entry, Moldova
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➊ 시각초점부 (6·8공구 경관거점)

4.4.2 시각초점부 계획
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➋  경관핵 (Green Mat)

a. 민간, 공공부분을 통합계획하여, 공공이 이용가능한 환형의 녹지·공원을 

형성한다.

b. 개방된 공간 형성을 위해 회전식 교차로 중심에서 약 65m (각 대지경계선에서 

15m)를 이격하여 건축물을 배치한다.

c. Green Mat 경계부에 보행등을 일정간격으로 배치하여 야간에 영역성을 

확보한다.

d. 도로에 일반 도로포장이 아닌 차별화된 포장을 계획하여 공간의 상징성을 

강화하되, 차량의 속도를 감소시키기 위해 요철이 있는 재료 사용을 유도한다.

e. 보도 등의 바닥 포장은 동일한 포장재료 및 패턴을 사용하여 공간의 통일성을 

확보한다.

a. 회전식 교차로의 중심부에 상징적 조형물을 배치하여, 중경·근경에서의 

시각적 지표성을 확보한다.

b. 조형물은 시각적 정보전달이 가능한 최소 12m 높이의 미디어 폴을 계획하도록 

한다.

c. 미디어 폴 계획 시 차량 및 보행 진입방향에서 정보의 인식이 가능하도록 

입체적 형태로 계획한다.

d. 야간에 미디어폴 자체 조명을 활용하여 야간경관을 연출하도록 하며, 정보의 

가독성을 위해 가로등의 인접 배치를 지양한다.

➊ 통합적 공공공간 형성을 통한 장소적 랜드마크 형성

➋ 상징적 조형물을 통해 시각적 지표성 확보

그림 | 회전식 교차로 사례 (Columbus Circle, New York)

그림 | 미디어 폴 사례 (서울)

4.4.3 경관핵 계획
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➋  경관핵 (Green Mat)

4.4.3 경관핵 계획
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➌ 경관핵

a. 독특하고 우수한 디자인의 공공건축물을 도입하여 장소적 랜드마크를 

형성한다.

b. 주변에서의 접근성을 고려하여 저층부를 계획하도록 하며, 특히 수변부에 

커튼월 등을 사용하여 수변으로의 개방감을 형성한다.

c. 도서관의 기능성을 고려하여 수변부 및 가로변에 완충공간을 형성하도록 한다.

d. 건축물 디자인을 강조하는 조명계획을 통해 야간 지표성을 확보하고, 

전면공간에 충분한 조명 확보를 통해 이용자들의 야간활동을 지원한다.

a. 공공건축물에 인접한 수변부에 수변공간 활성화 및 사람들의 수공간 체험을 

위한 다목적 문화 제방을 조성한다.

b. 수상 공연장 등의 이벤트적 공간 및 프로그램 도입을 통해 시간에 따른 다양한 

수변경관을 연출한다.

c. 수변공간에 설치되는 시설물(안전시설 포함)은 간결한 디자인 및 개방감있는 

디자인을 적용하며, 자연적 재료를 사용하도록 한다.

➊ 공공건축물 디자인 특화를 통한 장소적 랜드마크 형성

➋ 인공호수와 연계한 특색있는 수변경관 형성

그림 | 수상공연장 (Floating stage, Singapore)그림 | 문화제방(Roam the Rhone riverbanks, Lyon)

그림 | 수변 공공시설물 디자인 사례(The Royal Library Copenhagen, Denmark)

4.4.3 경관핵 계획
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➌ 경관핵

4.4.3 경관핵 계획
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➍➎➏ 경관소핵 (생활축변)

a. 공공공간 및 민간공간을 통합 계획하여 특성화된 광장을 조성한다.

b. 바닥포장, 가로시설물의 통합설계를 통해, 각 블럭의 외부공간을 하나의 

통일성 있는 공간으로 조성한다.

c. 보행자들이 이용할 수 있는 다양한 편의시설 및 운동시설물을 배치한다.

d. 교차로 부분에 고원식 횡단보도를 설치하여 차량 속도를 감소시키고, 보행자 

중심의 공간을 형성한다.

a. 각 권역별 특성(Active, Edu, Eco)을 반영하여 거점별 특화경관을 형성한다. 

b. 경관소핵 ➍ - 운동특화 / 경관소핵 ➎ - 체험특화 / 경관소핵 ➏ - 휴식특화

➊ 보행자 중심의 커뮤니티 공간 형성

➋ 권역별 특성을 반영한 차별화된 경관 형성

그림 | 경관소핵 ➍ - 운동특화 광장 예시 (Israel square, Israel)

그림 | 공공, 민간 통합 광장 조성 사례 (Superkilenis, Copenhagen)

그림 | 경관소핵 ➎ - 체험특화 광장 예시 (Ricard Vines Square , Spain) 그림 | 경관소핵 ➏ - 휴식특화 광장 예시 (Square des Freres-Charo, Canada)

4.4.4 경관소핵 계획
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➍➎➏ 경관소핵 (생활축변)

4.4.4 경관소핵 계획
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➐➑➒ 경관소핵 (친수축변)

a. 수변축과 통경축이 교차하는 지점에 보행자가 휴식 및 수변조망을 할 수 있는 

보행거점(보행정거장)을 형성한다.

b. 보행거점 계획 시 폐쇄형이 아닌 24시간 개방 가능한 오픈형으로 계획한다.

c. 자연친화적 이미지 형성을 위해 자연적 재료를 사용하며, 과도한 규모의 

시설물은 지양한다.

d. 보행자의 야간 안전확보 및 야간 지표성확보를 위해 보행거점 자체 조명을 

활용하여 야간경관을 특화한다.

a. 각 권역별 특성(Active, Edu, Eco)을 반영하여 거점별 특화경관을 형성한다. 

b. 경관소핵 ➐ - 활동형 / 경관소핵 ➑ - 교육·체험형 / 경관소핵 ➒ - 조망형

➊ 보행자를 고려한 보행거점 형성

➋ 다목적 수변공간 형성

그림 | 보행거점 예시 (Promenade Samuel-De Champlain)

그림 | 경관소핵 ➐ - 활동형 워터프론트 예시 (The Harbour Park, Denmark) 그림 | 경관소핵 ➎ - 교육·체험형 (Qiao Yuan Park, China) 그림 | 경관소핵 ➏ - 조망형 (Sea Organs, Croatia)

4.4.4 경관소핵 계획
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➐➑➒ 경관소핵 (친수축변)

4.4.4 경관소핵 계획
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➓  지구초점부

a. 북측 가로축에서 진입 시 우선적으로 노출되는 주거동을 지표동으로 설정한다.

b. 지표동을 A11 BL 내 최고층으로 배치하여 인천타워로 높아지는 물결형 스카이라인을 형성한다.

c. 인접 상업지역 및 인천타워와의 경관적 연계를 위해 수직적 형태를 강조하는 입면을 계획한다.

d. 북측 및 인천타워에서의 조망을 고려하여 배면부(벽면 위주의 배면) 전면 노출을 지양하고, 일정 면적의 창호 또는 입면 분절을 통해 시각적 차폐감을 최소화 한다.

e. 타 주거동과의 차별화를 위해 지표동의 색채는 Top-Down Gradation을 적용한다.

f. 야간의 초점부 식별성 확보를 위해 야간 조명시 인접 주거동의 옥탑부 조명과의 휘도차를 통해 야간경관을 특화한다.

➊ 지구 진입시 지표가 되는 수직적 랜드마크 경관 형성

그림 | 지표동 연출 예시

4.4.5 지구초점부 계획
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➓  지구초점부

4.4.5 지구초점부 계획
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  지구초점부

a. Eco Zone의 특성을 고려하여 진입 시 수목터널 형성을 통해 시각적 집중도를 

높인다.

b. 타 식재와 차별화된 수목을 사용하여 지구초점부로서의 상징성을 강화한다.

c. 계절 수목을 사용하여 계절의 변화에 따라 변화감 있는 지구초점부를 

형성한다.

a. 가로시설물 및 식재를 최소화하여 개방된 녹지 및 광장을 형성한다.

b. 남측 공원·녹지 공간과 연계하여 충분한 녹지 공간을 확보하여 환경친화적 

경관 이미지를 형성한다.

c. 근린생활시설 계획 시 생활축변과 진입부변 입면을 개방형으로 계획하여 

거주자 및 방문객의 이용도를 높인다.

➊ 지구 진입시 지표가 되는 녹색 관문경관 형성

➋ 개방형광장 형성 그림 | 수목터널

그림 | 개방형 광장

4.4.5 지구초점부 계획
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  지구초점부

4.4.5 지구초점부 계획
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4.4.6 지구 랜드마크 계획

  지구 랜드마크

a. A지구 내에서 가장 높은 층을 배치하여 물결형 스카이라인의 극적 경관을  

형성한다.

b. 통경축에 인접한 주거동은 각 블럭(A13, A14)의 최고 높이층이 위치하도록 

하며, 두개동의 높이는 유사한 높이로(옥탑부 포함) 계획한다.

c. 높은 건축물의 위압감을 해소하기 위해 주거동 내 주동 층수변화(최소 5개층)

를 적용하여 더블스킨의 이중 스카이라인을 형성한다.

d. 색채자유지점으로 설정하여 인접 주거동과의 조화성을 유지하는 범위 내에서 

상징적 색채경관을 형성한다.

a. 인천아트센터에서 조망 시 중층부 이상이 노출되며, 옥탑부 디자인 특화 등을 

통해 시각적 지표성을 강화한다.

b. 야간 조명시 물결형 스카이라인의 최고점에 위치하여 인접 주거동의 옥탑부 

조명과의 휘도차를 통해 Canvas Landmark를 형성한다.

➊ 지표동 설정 및 특화를 통한 시인성 확보

➋ 인천아트센터에서의 조망을 고려한 디자인 특화

그림 | 지구 랜드마크 예시

그림 | 지구 랜드마크 야간경관 연출 예시
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  지구 랜드마크

4.4.6 지구 랜드마크 계획
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4.5.1 종합계획도 (평면)
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4.5.1 종합계획도 (조감)
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부문별 계획

5.1  건축물 계획

5.2  오픈스페이스 계획 

5.3  색채 계획

5.4  야간경관 계획

5.5  옥외광고물 계획
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5.1.1 건축물 경관계획 기본구상

a. Open View: 경관 목표인 Open Gate 형성을 위해 자연경관요소에 대한 

시각적 개방감을 형성한다.

b. Rhythmical Skyline: 경관 목표인 Silhouette Scen 형성을 위한 리듬감있는 

스카이라인을 형성한다.

c. Unity Vista: 간결한 형태의 건축물을 통해 개별 건축물보다는 지구 전체의 

조화를 유도한다.

a. Open View / Rhythmical Skyline /  Unity Vista를 기본원칙으로 A지구 

건축물 경관계획 시 최우선 사항으로 고려한다.

b. Open View 형성을 위해 배후도시 및 자연환경에 대한 통경구간을 고려하여 

건축물을 배치하고 형태를 계획한다.

c. Rhythmical Skyline 형성을 위해 동일 블록 내에 인접건축물 간의 높이 변화를 

부여하여 획일적 스카이라인이 아닌 변화감있는 스카이라인을 형성한다.

d. Unity Vista 형성을 위해 A지구 전체의 경관 이미지 형성을 위해 각 권역별 

경관적 특성이 우선적으로 인식되도록 위계를 설정하여 건축물을 계획한다.

e. 지표동을 제외한 각 권역간의 건축물의 형태적 변화를 최소화하여 공간의 

통일감을 형성한다.

➊ 기본방향

➋ 기본원칙
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5.1.1 건축물 경관계획 기본구상

a. 해당 지구단위계획에서 공동주택 유형에 대한 명확한 기준이 없어 체계적인 경관관리를 위해 경관상세계획에서 기준을 제시한다.

b. 공동주택 건축물은 4가지 유형(타워형, 탑상형, 판상형, 복합형)으로 구분하며, 아래의 표에서 제시하는 기준에 따른다.

c. 탑상형(혹은 타워형)의 비율은 전체 세대수의 50%이상으로 한다.

➌ 건축물 유형별 정의 및 기준
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➍ 건축물 층수 차등적용 기준

5.1.1 건축물 경관계획 기본구상

a. SLC는 공동주택으로 인한 경관적 단조로움 예방 및 자연스러운 스카이라인 형성을 위해 주동의 층수변화를 권장하며 인천광역시 건축위원회 공동주택 건축심의기준 내 

층수차 기준은 3개층 내로 규정하고 있으나 형태적 균형을 갖춘 경우에는 예외가 가능한 부분이 있다. 

b. 건축물 층수 차등적용 가능한 3개 유형의 시뮬레이션 분석결과, 판상형과 타워형 주동의 층수차는 3개 층 이내로 설정하는 것이 바람직하나, 절곡형의 경우 3개층 주동의 

층수차이가 날 경우 별개 주동 인식에 의한 분절효과 및 차폐 저감효과가 뚜렷하여 3개층 이상의 층수차이를 유도하는 것이 바람직 하다.

c. 이에 절곡형의 경우 3개층 이상 층수차이를 유도할 시 형태적 균형감 유지를 위한 건축물 층수의 차등적용 기준이 필요하다.  
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➍ 건축물 층수 차등적용 기준

5.1.1 건축물 경관계획 기본구상

a. 합리적 건축물 층수 차등적용 기준을 위한 시뮬레이션 분석결과 층수차이의 절대기준 적용이 아닌 비례기준 적용이 적합하다는 결론을 도출하였으며, 건축물 최고높이를 

기준으로 20~25%의 층수차이가 최적화된 비례를 나타냄에 따라 건축물 층수 차등적용기준은 최고높이 기준 20~25%로 설정한다.
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5.1.2 건축 배치계획

a. 통경축, 지구통경축을 중심으로 건축물을 이격배치하여 통경구간(Main 

View Corridor)을 확보한다. (단, 통경축에 속하는 녹지 및 도로 폭을 

기준으로 통경구간 설정)

b. 수변과 최단 거리로 건축물을 일렬 배치하여 수변으로의 통경축(Sub View 

Corridor)을 최대한 확보한다.

c. 주요 통경축과 경관거점(경관소핵)이 교차하는 지점에 커뮤니티 공간 및 

휴식공간 확보

a. 세로 경관축(가로축, 생활축, 친수축)의 특성(속도, 용도 등)을 고려하고, 

이를 대응할 수 있는 유형의 건축물을 배치한다.

➊ 자연경관과 랜드마크(인천대교 등)에 대한 통경축 확보

➋ 경관축의 특성을 고려한 건축물 배치
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5.1.2 건축 배치계획

➌ 경관축 확보를 위한 타 구역 건축물 배치

a. 인천대교 조망축을 6·8공구 중요 통경축으로 설정하여 수변부 조망시설물에서 인천대교가 조망될 수 있도록 한다.

b. 타 구역(M3, M4, A8 BL)의 건축물 계획 시 인천대교 조망축에 접하는 건축물들을 이격배치하여 A지구 통경축과 연계한다. 
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5.1.2 건축 배치계획

➍ 보행레벨 조망시뮬레이션을 통한 매스밀도 분석

a. 대상지는 중첩되어 배치된 공동주택용지에 의한 도시구조적 특성으로 인해 경관 장벽화가 예상되는 특성이 있으며, 이를 극복하기 위한 

도시매스의 저밀구역이 필요하다. 

b. 이에, 실제 보행레벨에서의 시각적 도시밀도 변화감을 유발할 수 있도록 시뮬레이션 분석을 통해 통경축과 연계된 저밀구역을 선정한다.

c. 도시차원의 통경을 중심으로 저밀구역과 중점 저밀구역으로 선정하고 최대 이격배치 하여 통경축의 열린 경관을 보다 극대화 한다. 
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5.1.3 스카이라인 계획

a. 통경축을 중심으로 최고층 및 최저층 건축물을 배치하여 변화감 있는 

스카이라인을 형성한다.

b. 최고층과 최저층의 높이 차를 ±5개층(지표동 제외) 이상으로 자연스러운 

물결형 스카이라인을 형성한다.

a. 가로축에 인접하여 고층형 건축물(25층 ~ 49층)을 배치한다.

b. 생활축을 중심으로 중층형 건축물(15층 ~ 35층)을 배치한다.                    

(A12, A15 ▶ 15층 ~ 25층 / A11, A13, A14, A16 ▶ 20층 ~ 35층)

c. 친수축에 인접하여 저층형 건축물(5층 ~ 15층)을 배치한다.

* 랜드마크적 스카이라인 형성을 위해서 높이 등 조건을 완화받고자 할 경우, 지구 차원에서 사전경관계획을 수립하여 인허가 조치를 받은 다음, 지구단위계획 변경을 통한 완화 또는 특별건축구역지정 건축심의를

  통해 완화 받을 수 있음

➊ 율동이 느껴지는 물결형 스카이라인 형성(Multiskin Wave Skyline)

➋ 수변으로 낮아지는 스카이라인 형성

5. 부문별 경관계획 113

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

건축물 
경관계획

5.1



a. 색채, 재료로만 이루어진 평면적 건축입면 디자인은 지양하고 건축구조의 변화, 단위세대 유형의 다양화, 매스의 분절 등 입체적 건축입면 디자인을 권장한다.

b. 건축물 높이에 따른 입면패턴 스케일의 변화를 권장한다. 특히, 근경에서 노출되는 건축물 저층부는 작은 스케일의 입면패턴 적용을 권장한다.

c. 근경조망을 고려한 작은 스케일 입면패턴 디자인 시 색채, 재료의 과도한 대비는 지양하고 동일 혹은 유사 색채, 재료 내에서의 패턴 분절을 유도한다.

d. 원·중·근경에서의 건축물 경관 인지변화를 고려하여, 조망거리 별 단계적 입면(Main Facade, Sub Facade, Base Pattern)패턴을 구성한다. 

5.1.4 건축 입면계획

➊ 건축입면 공통사항
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5.1.4 건축 입면계획

➋ 단계별 건축입면계획 원칙

a. 건축입면계획은 경관상세계획을 기준으로 창의적 디자인으로 계획한다.

b. 입면계획은 구조 및 형태에 의한 입면연출을 향후 수정하기 어려우므로 계획설계 단계에서 사전 자문 및 협의를 통해 우선적으로 조정한다.

c. 재료, 색채, 패턴에 의한 입면연출은 1단계를 강조할 수 있는 방법으로 계획한다. (경관심의 시 조정가능)
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➌ 경관권역 특성에 따른 건축물 입면 변화

5.1.4 건축 입면계획
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a. 건축물의 규모(고층형, 중층형, 저층형)에 따라 입면 적용 방식을 차별화한다.

b. 인접하는 축(가로축, 생활축, 친수축)의 성격에 대응하는 입면을 적용한다.

➍ 건축물 규모 및 입지에 따른 입면 적용

5.1.4 건축 입면계획

5. 부문별 경관계획 117

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

건축물 
경관계획

5.1



5.2.1 기본구상

a. 거주민을 위한 건강한 정주환경 형성을 위한 오픈스페이스를 조성한다.

b. 언제, 어디서나 사람소리가 들리는 활력있는 오픈스페이스를 조성한다.

a. 오픈스페이스는 No Stress Space를 형성하기 위해 Healing / Health / 

Community의 3개의 테마로 구성한다.

b. Healing Zone은 A지구 내부 곳곳에 외부 위해요소로부터 사람들을 격리하고, 

심적인 안정을 취할 수 있는 공간을 배치함으로서 심리적 스트레스를 완화할 

수 있도록 한다.

c. Healthy Zone은 거주민 및 방문객이 자유롭게 이용가능한 운동시설을 

보행로에 인접하게 배치함으로서 운동의 생활화를 도모한다.

d. Community Zone는 사람들이 다양한 체험 및 커뮤니티 활동을 보조하는 

공간으로, 거주민과 방문객들의 적극적 활동을 통해 지역의 활력을 부여한다.

e. 각 오픈스페이스는 보행로 및 통경축 등을 통해 Network를 형성하여 이용자가 

쉽게 이용가능하도록 한다.

➊ 기본방향

➋ 기본원칙
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5.2.2 공간구상
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5.2.2 공간구상
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5.2.3 조닝별 오픈스페이스 특화계획: Active Zone
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5.2.3 조닝별 오픈스페이스 특화계획: Edu Zone
오픈스페이스 

계획

5.2
오픈

5.
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5.2.3 조닝별 오픈스페이스 특화계획: Eco Zone
오픈스페이스 

계획

5.2
오픈

5.
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5.3
5.3.1 기본구상

➊ 기본방향

➋ 기본원칙

a. 대상지 컨셉인 'THE WHITE CANVAS CITY' 의 건강하고 활력있는 친환경 

도시이미지를 강조한 색채환경 구현

b. 색채심리학을 바탕으로 건강한 도시생활을 유도하는 색채계획 수립

c. 경관구조 구상의 조닝 스펙트럼을 실현하는 경관색채계획 수립

d. 대상지 색채는 "명쾌하고 심플하게" 적용한다.

a. IFEZ 경관계획에 따라 먼셀 색체계를 사용하며 IFEZ 경관디자인 가이드라인의 

색채가이드라인을 따른다.

b. 대상지 전체의 기조색은 'White'로 하여 맑고 투명한 색채환경의 바탕을 형성

c. 대상지 전체의 강조/보조색은 'Dark gray'으로 하여 명시성을 높이고 조닝 

강조색을 보조한다.

d. 조닝강조색은 원색을 활용하되 2개 이상의 원색은 사용을 금지하며 주조:보조:

강조색의 비율은 7:2:1의 비율범위를 따른다(주조:강조 = 7:3).

e. 색채적용의 대상(건축물, 시설물 등)은 높이에 따라 명도의 상대성을 부여하며, 

높이가 낮은쪽을 높은쪽보다 상대적으로 명도를 낮추어 적용한다. 단, 

시설물의 규모가 작은 경우는 단일 명도로 통일한다.

f. 색채의 자연스러운 변화감 및 다양함을 위해 주조/보조/강조색은 단일색채가 

아닌 다수색채로 구성이 가능하나 유사색채(색상/명도/채도의 각 범위 3이내)

에서 가능하며, 규모가 클수록 다수색채로, 작을 수록 단일색채로 적용한다.

* 원색은 채도 12이상의 색을 의미한다.
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5.3.2 색채조닝 공간계획

색채조닝 ➊ 단계

색채조닝 ➋ 단계

색채조닝 ➌ 단계

a. 대상지 기조색인 화이트캔버스 설정하며, 건축물, 보도, 기타  시설물 

등의 주조색으로 활용한다.

b. 기조색의 보조로 블랙섀도우 색적용이 가능하나 부분적으로 활용

c. 별도의 강조/보조색 사용을 안할 시에는 블랙&화이트로 색채적용이 

가능하며 색채적용비는 1:9 비율로 함을 원칙으로 한다.

색채조닝은 경관구조설정에 따른 공간성격을 반영하며, 스트레스를 완화하고 삶의 
활력을 증진하는 컬러 테라피(Color therapy, 색채 치료) 이론을 도입한다.

a. 서측의 녹지와 동측의 물/하늘 등의 자연색채 모티브를 기반으로 

치유효과의 초록과 명상효과의 파랑을 권역상징색으로 설정함.

b. 상징색은 대상지 기조색(화이트캔버스)를 바탕으로 강조색으로 

활용하며 색채적용대상의 20%범위 내로 한정한다. 

a. 조닝 스펙트럼의 경관이미지를 적용하여 북측으로 문화와 사람의 

활동적인 동적 포인트를, 남측으로 자연요소를 바탕으로한 정적 

조화를 강조하는 세부 상징색채를 설정한다.

b. 조닝상징색채는 권역상징색채를 기반으로 보조/강조색 범위내에서 

적용비율을 조정하며, 권장비율은 기조색 70%(Black & White), 

권역색 20%, 조닝색 5% 이다.

* 컬러테라피 참고자료 - 컬러테라피의 활용방안과 과제 / 컬러테라피(색채치료)의 이해와 다양한 기법으로서의 활용에 관한 연구 

색채계획

5.3



5.3.3 색채 포인트 특화계획

➊ 색채 포인트 특화전략

a. 대상지는 저층에서 상층으로 밝아지는 색채적용의 원칙을 수립하였음

b. 색채포인트 지역의 건축물은 역으로 상층에서 저층으로 밝아지는(Top down 

Gradation) 색채대비효과를 유도하여 극적인 시각효과를 유도한다.

➋ 색채 포인트 특화전략 적용지점

a. 시각초점부, 진입부 등에 극적 명도대비를 연출하는 Top down Gradation 

적용한다.

b. 모던함을 강조한 선적 느낌의 패턴을 강조하여 보다 강한 시각적 액센트를 

연출하고, 관문적(Urban Gate) 경관을 형성하도록 한다.

그림 | 색채 포인트 전략
그림 | 색채 포인트 적용지점
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5.4.4 마크패턴(Mark Pattern) 특화계획

➊ 버티컬 패턴(Vertical Color Pattern)

a. 높이에 따른 명도변화 원칙 기반 하에, 대로변에 접한 건축물은 횡적인 

색상변화를 유도하여 빠른속도에서의 경관변화를 유도한다.

b. 색상은 조닝 상징색을 기준으로 하여 단지내 변화감을 연출하고 권역 상징색을 

보조색으로 활용하여 전체적인 통일감을 유지한다.

➋ 웨이브 패턴(Wave Color Pattern)

a. 수변에 접한 건축물은 배경이 되는 건축물을 화이트캔버스로 활용하여, 

수변건축물의 입체적인 스카이라인이 돋보이도록 상층부에 강조색채를 

활용하여 건축물 높이에 따른 색채 물결을 연출한다.

b. 강조색채는 조닝 상징색을 적용하되 보조색으로 권역 상징색을 함께 사용하여 

전체적인 통일감을 유지한다.

그림 | 버티컬 패턴 그림 | 색채 포인트 전략
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5.3.5 어반텍스쳐(Urban Texture) 특화계획

➊ 기본방향

➋ 재질감 표현의 스펙트럼 설정

a. 동일한 색채라도 재료의 질감을 통해 다양한 경관연출을 할 수 있다.

b. 이에, 화이트캔버스의 단순 명료한 색체계를 보완하는 재질계획을 통해 장소별 

성격과 경관이미지에 부합하는 공간연출을 유도한다.

a. 조닝별 경관이미지에 부합하는 재료 특성에 따라 재질 스펙트럼을 설정한다.

b. 자연성의 경관이미지 구현을 위해 자연재료의 적극적인 사용을 

기본방향으로 하며, 경관포인트 재료로 활용되는 포인트 재료의 

사용 시 재질 스펙트럼의 범주를 적용한다.

c. 경관포인트 재료는 휴먼스케일에서의 인지성을 고려해 

건축물의 저층 파사드에 적용함을 권장한다.
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5.4.1 기본구상

➋ 기본원칙

➊ 기본방향

a. No stress Night: 빛공해 최소화를 최우선으로 하여 빛에 의한 수면장애 및 

생태계 피해를 저감하고 건강한 생체리듬을 유지할 수 있도록 한다.

b. 쾌적하고 안전한 Open Night: 야간활동을 지원하고 범죄를 예방하는 

조명계획으로 쾌적하고 안전한 야간환경을 조성한다.

c. Silhouette Light Scene: 도시의 입체감과 실루엣을 형성하는 빛의 연출로 

야간의 상징적인 장면(Scene)을 연출한다.

a. No stress Night / 쾌적하고 안전한 Open Night / Silhouette Light Scene의  

기본방향에 대한 기본원칙을 수립함.

b. No stress Night를 위한 조명원칙은 빛에 의한 주거민 및 생태환경의 

건강피해를 최소화하고 빛에 의한 시각적인 스트레스를 최소화 하는 원칙을 

말함.

c. 쾌적하고 안전한 Open Night은 야간활동의 쾌적함과 심리적 안정감을 

형성하는 기본원칙을 마련하는 것이며,

d. Silhouette Light Scene은 대상지 외부에서의 조망을 고려하여, 장소성과 

상징성을 나타내는 도시차원의 야경형성을 위한 기본원칙을 마련하는 것이다.

e. 각 주제에 대한 원칙은 우측 내용과 같다.
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5.4.2 공간구상
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5.4.3 원경장면 연출계획

➊ 인천대교 뷰(The Equlizer Scene)

a. 공동주택의 옥탑부를 강조하는 경관조명으로 마디를 표현하고, 건축물 

높이변화에 따른 이퀄라이징 패널의 효과를 연출한다. 

b. 피난층 조명을 활용하여 2중의 켜가 느껴지는 이퀄라이저 라이팅을 연출하며 

코어부 계단실의 조명을 활용하여 수직적 느낌과 간격을 통한 빛의 규칙성을 

표현한다.

➋ 워터프론트 뷰(The Mirror Scene)

a. 물에 비친 빛의 형상으로 도시의 볼륨감과 빛의 환상적인 느낌을 연출한다.

b. 빛의 규칙성과 물과의 접점부 빛 경계감을 완화하기 위해을 위해 워터프론트 

프로미나드에 일정간격으로 보안등과 산책로 볼라드등을 설치한다.

c. 건축물의 배치에 따른 밀도변화와 깊이 변화를 통해 불규칙 리듬을 완성한다. 

그림 | 이퀄라이저 연출 그림 | 색채 포인트 전략
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5.4.4 특화계획

➊ 푸른 빛의 마법: 도입배경

a. 색채로 인한 심리적ㆍ 신체적 작용을 활용하여 빛과 색의 조합으로 심리적 

안정감을 도모하고 안전하고 건강한 야간환경을 만들고자 한다.

b. 푸른색은 색채심리학적으로 안정감을 제공하고 뇌의 시상하부가 자극을 받아 

심리적 안정작용을 하는 세로토닌 호르몬 분비를 촉진한다. 이러한 심리적 

안정감을 위한 환경은 우발적 범죄를 예방하는 효과를 기대할 수 있다.

c. 범죄예방환경설계(CPTED) 중 하나인 푸른색 가로등을 생활가로에 도입하여 

정서적 안정감과 안전한 공간을 제공한다. 

d. 단, 과도한 푸른색 및 단조로운 야간경관은 역효과의 우려가 있으므로 색온도 

조절 및 조명 코디네이션으로 편안함이 넘치는 공간으로 연출한다.

일본 나라 현

나라현은 2차 대전 이후 2002년에 최고에 달했던 범죄율을 줄이기 위해 

범죄예방종합대책을 마련해 실시하였으며 2005년 도심의 가로등을 푸른색으로 

변경하고 순찰을 강화하자 범죄건수가 30%가 줄었다.

푸른색 가로등 교체가 범죄율 저하의 모든 원인은 아니지만 색채에 다른 심리적 

변화가 범죄예방에 영향을 미침을 시사하고 있다.

영국 글래스고 시

2000년 영국 글래스고시는 도시경관을 위해 주황빛 가로등을 푸른 빛으로 

교체하였다. 그러자 쇼핑가와 윤락가로 인해 치안상태가 좋지않았던 도시의 

범죄율이 크게 감소하였다. 
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5.4.4 특화계획

➊ 푸른 빛의 마법: 연출방안

a. 연색성이 높은 조명기구(Ra≥85 권장)를 사용한다.

b. 메인:  가로등, 보행등과 같은 주 조명은 5000K 이상으로 하여 푸른빛이 감돌 수 

있는 기본 환경을 제공하고, 태양광에 가장 근접한 색온도로 눈의 피로를 

최소화 한다.

c. 서브:  볼라드 등 및 바닥매입등 등의 보조적 조명기구의 색은 7가지 조명색채 

선호도 조사결과*에 따라 Cyan, Green / Blue, Violet을 연출색으로 

사용한다.

d. 과도한 원색사용과 높은 휘도대비는 지양하고, 피사체를 투사하는 

연출방식으로 조명자체보다 공간 및 시설을 대상으로 야경을 연출한다.

* LED(R,G,B) 조명기구의 색상 및 패턴 변화에 대한 선호도 연구

Community Light therapy

Waterfront Light therapy
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5.4.5 운영계획

➊ 활동시간대을 고려한 빛의 운영

야간활동과 안전을 위해 풍성한 조명을 도입하여 도시야경의 다양한 Scene을 연출

하고, 생태계와 도심 내 사람들의 시간대별 활동량 변화에 대응하는 조명제어로 불필

요한 에너지 소모 및 빛공해를 최소화한다. 

a. 1레벨: 일몰 ~ 22:00 | 옥외 활동량이 가장 많은 시간대 

b. 2레벨: 22:00 ~ 01:00 | 내부 활동량이 감소하는 시간대

c. 3레벨: 01:00 ~ 일출 | 활동량이 거의 없는 시간대

1 Level _ 일몰 ~ 23시

2 Level _ 23시 ~ 01시

3 Level _ 01시 ~ 일출
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5.5.1 기본구상

➋ 기본원칙

➊ 기본방향

a. Minimize: 규모의 최소화, 수량의 최소화로 정주환경의 시각적인 피로도를 

낮추고 정연한 경관환경을 조성한다.

b. Harmony: 경쟁적인 옥외광고물은 지양하고, 가로환경 분위기 및 건축물 

외관과 조화를 이루는 옥외광고물 디자인으로 거리경관의 통합성을 실현한다.

c. Characteristic: 공간의 개성과 상가 특성을 담아내는 광고물로 거리의 표정을 

만드는 경관요소로 활용한다. 

a. 설치위치를 각 층별로 통일하여 시각적인 균형감과 안정감을 제공한다.

b. 1업소 1개 원칙을 준용하되, 곡각부의 건물인 경우는 총 2개 까지 설치가 

가능하다.

c. 건축 입면파사드와 일체화된 옥외광고물 디자인으로 조화로움을 유도한다.

d. 야간의 빛공해를 발생하는 형광 및 네온의 설치를 금지하며 조명은 

간접조명방식을 적용한다.

e. 1층부는 어닝 등을 설치할 수 있다.

f. 보도를 점유하는 이동식 간판의 설치 및 돌출간판 및 세로형 간판, 전면유리(

커튼월) 등의 광고물은 원칙적으로 금지한다. 

g. 아파트 및 주상복합건물에서의 브랜드 표시는 단지 내  4개소 이내(건설사명 

금지), 세로 3m 이내로 표시할 수 있다. 브랜드 표기는 시인성과 상징성을 위해 

단지 주출입부 또는 단지 곡각부 표기를 권장한다.
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5.5.2 공간구상

➊ 생활축

➊ 친수축

a. 생활축의 옥외광고물은 자연성을 강조한 느낌의 소재를 적극활용할 것을 

권장한다.

b. 또한, 생활환경과 조화로운 미니멀한 디자인으로 보다 개방적이고 건축환경과 

조화를 이루는 광고물 디자인을 적용한다.

c. 색채계획에서 제시한 재질 스펙트럼에 따라 강조재료를 해당 장소특성에 따라 

적용, 활용하여 조닝별 경관을 차별화 한다.

a. 친수축의 옥외광고물은 픽토그램 + 문자의 기본형식으로 구성된다.

b. 수변활동과 상업경관의 활력있는 분위기 연출을 위한 다양한 색채를 적용하되, 

배경이 되는 베이스 패널부의 색채를 화이트로 통일한다.

c. 베이스 패널 사용보다는 건축입면을 옥외광고물의 바탕 그대로 활용할 것을 

권장한다.
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5.5.3 유형별 설치기준

➊ 가로형 간판 ➋ 지주이용 간판

구분 설치기준

위치 건축설계 시 입면디자인에 반영하여 광고물 설치 범위를 지정한다.

수량 1업소 1개 원칙으로 하며, 곡각부의 건물이 경우 총 2개까지 설치가능하다.

규격 가로의 폭은 해당 업소의 80% 이내로 한다.

색채

바탕색은 층별 유사색으로 통일하고 저채도의 색을 사용한다.

동일 간판 내에서 3색 이상의 색변화를 금지한다.

가독성을 위해 입체문자의 입면 색채와 Depth 색채를 다르게 적용한다.

무채색 계열의 색상은 명도, 채도와 관계없이 사용이 가능하다.

재질 동일 건물 내에서는 동일 재료를 사용하며, 건축입면의 재질을 반영한다.

서체
서체색은 건물색 및 바탕색과 조화롭게 적용한다.

상호 CI 색은 지역별 지정색채와 유사색으로 사용한다.

조명
네온, 전광, 점멸 등의 방법을 금지한다.

채널 백라이트 조명 및 간접조명 사용을 권장한다.

표 | 가로형 간판 설치기준

구분 설치기준

위치

보도경계선에서 50cm 이상, 보도가 부재한 장소는 차도경계선에서 100cm 
이상 거리를 두어 설치한다.

주변이나 통행에 방해가 되지 않는 곳에 지주를 이용하여 설치한다.

출입구 벽면에 부착형으로 설치할 수 있다.

수량 건축연면적 3,000㎡ 이상의 단일건물에 한하여 1개를 설치할 수 있다.

규격
높이는  5m이내, 폭 2m 이내, 두께 0.3m 이내로 설치한다.( 기존 고시 보
다 완화)

형태 권역의 이미지를 모티브로 활용하고, 동일 건물 내에서 동일하게 적용한다.

색채
건축물 입면 재질 색과 조화되는 색채를 사용한다.

바탕색은 검정계열의 무채색, 업소별 바탕색은 흰색으로 한다.

재질 건축 입면의 재질 을 반영하고, 동일 건물내에서는 동일 재료를 사용한다.

서체

업소별 광고물 세로푹의 1/2 이내 크기로 서채를 적용한다.

업소 별 고유 서체 색을 사용한다.

고유 서체가 없는 경우, 동일 서체를 통일하영 사용하고 업종 유형에 따른 
픽토그램과 층수, 및 상호주소 등을 기입할 수 있도록 한다.

조명
내부조명 또는 간접조명 방식을 사용한다.

네온, 전광, 점멸 등의 방법은 금지한다.

표 | 지주이용 간판 설치기준
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5.5.4 특화계획

➊ Typography ?

➊ Typography 적용원칙

a. 타이포그래피는 글자와 글자, 글자와 그림, 글자가 위치한 공간, 글자의 움직임 

등 '글자로 구성하는 모든 디자인의 과정과 그 결과물을 말한다.

b. 수변에 접한 건축물에 입지한 각 상호의 성격과 특성을 반영하는 아이디어 

타이포그래피를 옥외광고물로 활용하여 문자를 통한 고품격 옥외광고물 

경관환경을 구축한다.

a. 타이포그래피 효과를 극대화 하는 픽토그램의 사용을 권장하며 색채는 

문자에만 적용할 수 있다.

b. 픽토그램은 문자의 보조적 역할로 활용하며 화려하고 장식적인 느낌이 강한 

픽토그램은 지양한다.

c. 대상지는 문자서체에 대한 제한이 없으며 명조, 고딕, 필기, 옛 서체 등 다양한 

서체활용을 권장하나, 단일 간판에 과도하게 다양한 서체 적용은 지양한다.

d. 부조식, 음각, 채널형, 입체형 등의 다양한 형태를 권장한다.

e. 과도한 크기는 지양하고 여백을 충분히 두어 시각적인 인지성 향상은 물론, 

문자가 돋보이도록 연출한다.

f. 타이포그래피의 다양성을 부각하기 위해 베이스 판낼은 흰색 혹은 

건축입면재료 그대로 활용할 것을 원칙으로 한다.
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* 본 지침서 외의 사항은 IFEZ 경관디자인 가이드라인의 내용을 따름을 원칙으로 함.

6.1  공동주택 가이드라인

6.2  교육시설 가이드라인

6.3  문화시설 가이드라인

6



6. 블록별 가이드라인 140

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(도시건축)6.1 A11 block



6. 블록별 가이드라인 141

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A11 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 142

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A11 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 143

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A11 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 144

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A11 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 145

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(오픈스페이스)6.1 A11 block



6. 블록별 가이드라인 146

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A11 block공동주택 가이드라인(오픈스페이스)



6. 블록별 가이드라인 147

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A11 block



6. 블록별 가이드라인 148

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A11 block



6. 블록별 가이드라인 149

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A11 block



6. 블록별 가이드라인 150

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A11 block



6. 블록별 가이드라인 151

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A11 block



6. 블록별 가이드라인 152

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A11 block



6. 블록별 가이드라인 153

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(도시건축)6.1 A12 block



6. 블록별 가이드라인 154

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A12 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 155

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A12 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 156

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A12 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 157

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A12 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 158

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(오픈스페이스)6.1 A12 block



6. 블록별 가이드라인 159

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A12 block공동주택 가이드라인(오픈스페이스)



6. 블록별 가이드라인 160

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A12 block



6. 블록별 가이드라인 161

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A12 block



6. 블록별 가이드라인 162

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A12 block



6. 블록별 가이드라인 163

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A12 block



6. 블록별 가이드라인 164

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A12 block



6. 블록별 가이드라인 165

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A12 block



6. 블록별 가이드라인 166

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(도시건축)6.1 A13 block



6. 블록별 가이드라인 167

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A13 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 168

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A13 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 169

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A13 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 170

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A13 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 171

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(오픈스페이스)6.1 A13 block



6. 블록별 가이드라인 172

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A13 block공동주택 가이드라인(오픈스페이스)



6. 블록별 가이드라인 173

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A13 block



6. 블록별 가이드라인 174

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A13 block



6. 블록별 가이드라인 175

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A13 block



6. 블록별 가이드라인 176

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A13 block



6. 블록별 가이드라인 177

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A13 block



6. 블록별 가이드라인 178

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A13 block



6. 블록별 가이드라인 179

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(도시건축)6.1 A14 block



6. 블록별 가이드라인 180

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A14 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 181

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A14 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 182

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A14 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 183

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A14 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 184

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(오픈스페이스)6.1 A14 block



6. 블록별 가이드라인 185

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A14 block공동주택 가이드라인(오픈스페이스)



6. 블록별 가이드라인 186

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A14 block



6. 블록별 가이드라인 187

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A14 block



6. 블록별 가이드라인 188

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A14 block



6. 블록별 가이드라인 189

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A14 block



6. 블록별 가이드라인 190

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A14 block



6. 블록별 가이드라인 191

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A14 block



6. 블록별 가이드라인 192

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(도시건축)6.1 A15 block



6. 블록별 가이드라인 193

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A15 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 194

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A15 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 195

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A15 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 196

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A15 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 197

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(오픈스페이스)6.1 A15 block



6. 블록별 가이드라인 198

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A15 block공동주택 가이드라인(오픈스페이스)



6. 블록별 가이드라인 199

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A15 block



6. 블록별 가이드라인 200

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A15 block



6. 블록별 가이드라인 201

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A15 block



6. 블록별 가이드라인 202

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A15 block



6. 블록별 가이드라인 203

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A15 block



6. 블록별 가이드라인 204

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A15 block



6. 블록별 가이드라인 205

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(도시건축)6.1 A16 block



6. 블록별 가이드라인 206

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A16 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 207

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A16 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 208

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A16 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 209

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A16 block공동주택 가이드라인(도시건축)



6. 블록별 가이드라인 210

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(오픈스페이스)6.1 A16 block



6. 블록별 가이드라인 211

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.1 A16 block공동주택 가이드라인(오픈스페이스)



6. 블록별 가이드라인 212

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A16 block



6. 블록별 가이드라인 213

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(색채)6.1 A16 block



6. 블록별 가이드라인 214

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A16 block



6. 블록별 가이드라인 215

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(야간경관)6.1 A16 block



6. 블록별 가이드라인 216

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A16 block



6. 블록별 가이드라인 217

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

공동주택 가이드라인(옥외광고물)6.1 A16 block



6. 블록별 가이드라인 218

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(도시건축)6.2 MS3 block



6. 블록별 가이드라인 219

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(도시건축)6.2 MS3 block



6. 블록별 가이드라인 220

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(도시건축)6.2 MS3 block



6. 블록별 가이드라인 221

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(도시건축)6.2 MS3 block



6. 블록별 가이드라인 222

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(오픈스페이스)6.2 MS3 block



6. 블록별 가이드라인 223

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(오픈스페이스)6.2 MS3 block



6. 블록별 가이드라인 224

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(색채)6.2 MS3 block



6. 블록별 가이드라인 225

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(색채)6.2 MS3 block



6. 블록별 가이드라인 226

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(야간경관)6.2 MS3 block



6. 블록별 가이드라인 227

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(야간경관)6.2 MS3 block



6. 블록별 가이드라인 228

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(도시건축)6.2 ES4 block



6. 블록별 가이드라인 229

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(도시건축)6.2 ES4 block



6. 블록별 가이드라인 230

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(도시건축)6.2 ES4 block



6. 블록별 가이드라인 231

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(도시건축)6.2 ES4 block



6. 블록별 가이드라인 232

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(오픈스페이스)6.2 ES4 block



6. 블록별 가이드라인 233

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(오픈스페이스)6.2 ES4 block



6. 블록별 가이드라인 234

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(색채)6.2 ES4 block



6. 블록별 가이드라인 235

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(색채)6.2 ES4 block



6. 블록별 가이드라인 236

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(야간경관)6.2 ES4 block



6. 블록별 가이드라인 237

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

교육시설 가이드라인(야간경관)6.2 ES4 block



6. 블록별 가이드라인 238

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

문화시설 가이드라인(도시건축)6.3 C1 block



6. 블록별 가이드라인 239

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

C1 block문화시설 가이드라인(도시건축)6.3



6. 블록별 가이드라인 240

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

C1 block문화시설 가이드라인(도시건축)6.3



6. 블록별 가이드라인 241

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

C1 block문화시설 가이드라인(도시건축)6.3



6. 블록별 가이드라인 242

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

문화시설 가이드라인(오픈스페이스)6.3 C1 block



6. 블록별 가이드라인 243

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

문화시설 가이드라인(오픈스페이스)6.3 C1 block



6. 블록별 가이드라인 244

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

6.3 문화시설 가이드라인(색채) C1 block



6. 블록별 가이드라인 245

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

문화시설 가이드라인(색채)6.3 C1 block



6. 블록별 가이드라인 246

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

문화시설 가이드라인(야간경관)6.3 C1 block



6. 블록별 가이드라인 247

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

문화시설 가이드라인(야간경관)6.3 C1 block



248

IFEZ S
O

N
G

D
O

 LA
N

D
M

A
R

K
 C

ITY
송

도
 랜

드
마

크
시

티
(A

지
구

) 경
관

상
세

계
획

 (변
경

)

실행계획

7



7.1.1 경관상세계획의 활용 및 적용

a. 대상지 내 개별 필지 단위의 개발사업 진행 시 SLC 경관상세계획(A지구)(이하, 경관상세계획)의 계획 방향과 지침사항을 준수한다.

b. 블록별 가이드라인의 필수지침(별도 표기)은 규제적 성격의 지침으로 특별한 사유가 없다면 따르도록 하며 권장지침(별도 표기 없음)은 

유도적 지침의 성격으로 보다 우수한 경관형성이 가능한 계획안이 있다면 이를 따르도록 한다.

➊ 개별 개발사업의 설계 및 계획 수립 시 적용
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7.1.1 경관상세계획의 활용 및 적용

a. 본 경관상세계획의 계획내용 및 블록별 지침은 개별 개발사업의 경관심의시 심의기준으로 활용한다.

b. 보다 우수한 경관을 위한 계획기법 및 계획안을 대안으로 제시할 수 있으며, 경관심의를 통해 반영여부를 결정한다.(IFEZ 경관계획를 근거로 함)

c. 건축물의 입면 및 배치, 형태 등 경관형성의 골격을 이루는 사항은 경관심의 이전 경관위원회의 사전자문을 통해 선결적으로 결정할 수 있으며 사전자문을 

통해 결정된 사항은 경관심의에서 별도의 의견을 제시하지 않음을 원칙으로 한다.

➋ 경관심의 시 자문·심의기준으로 활용
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7.1.2 조망점의 관리 및 운영

a. 개별 단지의 개발사업에 따른 경관심의 절차 이행 시 경관시뮬레이션으로 활용한다.

b. 경관시뮬레이션 시 본 경관상세계획에서 설정한 모든 조망점을 기준조망점으로 시뮬레이션 분석을 이행한다.

c. 또한, 개발사업지가 주로 노출되는 지점을 대상지 조망점으로(4개소 이상) 추가 선정하여 경관영향력을 분석하며 조망점 추가 시 선정 기준은 IFEZ 

경관계획(경관행정 서비스)의 기준을 따른다.

d. 조망점 위계에 따른 IFEZ 조망점(1순위)는 IFEZ 경관계획을 검토ㆍ반영하여 전체 송도국제도시의 경관형성방향에 부합하도록 한다.

e. SLC 조망점(2순위)는 SLC 중점경관관리구역 계획(기본구상) 혹은 6·8공구 중점경관관리구역 경관설계지침의 계획지침을  검토ㆍ반영한다.

f. SLC 경관상세계획(A지구) 조망점(3순위)는 본 경관계획의 조망관리계획의 조망점별 경관형성 ㆍ관리방안의 내용을 검토ㆍ반영한다.

a.  입지여건 및 환경에 따른 제약으로 선택적 경관형성이 필요한 경우 조망위계(IFEZ > SLC > A지구 > 개발사업 대상지 조망점)에 따라 상위 조망점을 

우선적으로 고려하여 경관형성 계획 및 방향을 수립한다.

➊ 경관심의 시 경관시뮬레이션의 기준조망점으로 활용

➋ 조망관리의 기준
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7.1.3 실행력 확보방안

구분 항목 내용

건축물에 대한 사항 

건축물 유형별 정의 및 기준 타워형, 탑상형, 판상형, 복합형의 명확한 정의 및 기준사항

건축물 층수 차등적용 기준 단일 주동의 높이 변화에 대한 비율제시

통경축 ▶ 공공보행통로 설정
인천대교 및 수변, 국제업무단지간의 통경형성 및 수변활성화를 위한 동선연계를 위해 본 계획에서 제시한 
통경축을 단지내 공공보행 통로로 지정

기타 사항 부문별 기본방향 및 원칙 색채, 옥외광고물, 야간경관, 오픈스페이스의 기본방향 및 기본원칙을 지구단위계획에 반영

표 | 지구단위계획 반영 사항

a. 경관상세계획의 실효성 제고를 위해 개발계획 및 지구단위계획 변경 시 경관상세계획의 주요 내용을 반영한다.

b. 주요 반영 내용은 다음 표와 같다. 

➊ 지구단위계획 반영 요청

a. 대상지의 경관노출도가 높은 지역의 경관특화를 위해 대상지의 수변부와 

랜드마크 지역을 특별건축구역으로 지정한다.

b. 사업자는 사전경관계획을 수립하고 경관법 제27조 4항에 따라 A지구 수변공간

(A12, A15 BL) 및 랜드마크 지역(A13, A14 BL)을 특별건축구역으로 지정신청 

할 수 있다.

c. 특별건축구역으로 지정된 경우, 사업자는 현상설계 공모 진행(현상설계 시 

행정절차 간소화 지원) 등을 통해 우수한 수변 경관을 유도한다.

➋ 특별건축구역 지정 요청
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a. 경관심의 시 경관상세계획 중 용지별 가이드라인을 경관심의 체크리스트로 운영한다.

➍ 경관심의 시 체크리스트 운영

a. 경관상세계획내용의 90%이상을 준수하여 계획하였을 경우, 경관심의 시 가결(원안, 조건부 포함)한다.

b. 특별건축구역 및 경관특화 지역(랜드마크, 공공시설 등)에 대하여 현상공모에 의한 계획을 수립한 경우, 경관심의 시 가결(원안, 조건부 포함)한다.

➌ 다양한 인센티브 유도

a. 본 경관계획의 통경축 시각통로 확보를 위해서는 6·8공구 차원의 통경축이 

관리, 유지되어야 한다. 

b. 이에, 향후 개발계획의 변경 및 본 경관계획의 변경, IFEZ 경관계획의 재정비 

및 SLC 중점경관관리구역 계획 등 관련계획의 변경 및 수립 시 다음의 동서 

통경축이 반영되도록 하여 SLC 전체의 시각 통로를 유지 할 수 있도록 한다. 

➎ 동서통경축 확보·유지 방안
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a. 대상지는 공동주택용지에 대한 비율이 높아 공동주택의 일률적인 입면으로 인한 경관의 단조로움이 예상되어 이를 예방하기 위해 건축물 경관심의 시 입면에 대한 부분이 

중요시 된다. 

b. 이에 건축물 경관심의 절차이행 시 초기 단계에서 부터 건축물 입면에 대한 자문과 심의결정이 요구되는 바, 경관자문 및 심의절차에 따른 입면의 협의단계가 매우 중요하다. 

c. 본 실행계획에서는 경관심의 신청 이전 자문단계에서 부터 경관심의 단계까지의 건축물 입면에 대한 심의활용 방안을 단계적으로 제안하며, 사업시행자는 단계별 절차에 따라 

건축물 입면의 품격과 질을 향상할 것을 권장한다. 

➏ 건축물 입면계획에 대한 자문 및 심의 절차
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